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Kapitel 22
Ausrustung der Schitzen

Dieser Artikel legt die Art der Bogenausrustung fest, die bei WA-Wettbewerben benutzt werden
darf. Es liegt in der Verantwortung des Schutzen, Ausriistungsgegenstdnde zu verwenden, die den

Regeln entsprechen.

Jeder Wettkampfer, der Ausristungsgegenstande benutzt, die gegen die WA-Regeln verstoRRen, kann
aus der Wertung genommen werden.

Nachfolgend werden die besonderen Bestimmungen beschrieben, die fir die einzelnen Disziplinen
gelten, und anschlieBend die allgemeinen Bestimmungen, die fur alle Disziplinen gelten.

Die Bekleidungsvorschriften in Buch 3, Artikel 20.1 finden Anwendung.

22.1. Fur die Recurve-Disziplin sind folgende Ausriistungsgegenstande zugelassen:
22.1.1. Ein Bogen ganz gleich welcher Art, solange er den anerkannten Prinzipien und der
Bedeutung des Wortes ,,Bogen* bei Scheibenwettkdmpfen entspricht, nimlich ein
Gerdt, welches aus einem Griff, Mittelstick (kein Durchschusstyp) und zwei
flexiblen Wurfarmen, deren Enden jeweils mit einer Sehnenkerbe versehen sind,
besteht. Der Bogen wird zum Gebrauch mit einer einzigen Sehne gespannt, die direkt
zwischen den beiden Sehnenkerben verlauft. Beim Schiel3en wird er mit einer Hand
am Griff gehalten, wéhrend die Finger der anderen Hand die Sehne ausziehen und

16sen.
22.1.1.1.

22.1.1.2.

Mehrfarbige Mittelstiicke sowie Markenzeichen auf der Innenseite des
oberen und unteren Wurfarms oder auf dem Mittelsttick sind zul&ssig.
Mittelstiicke mit einem Bugel sind zuléssig, vorausgesetzt, der Bugel
berlhrt nicht standig die Hand oder das Handgelenk des Wettkampfers.

22.1.2. Eine Sehne aus einer beliebigen Anzahl an Féaden,
22.1.2.1. die verschiedenfarbig und aus dem gewahlten Material sein darf. Sie kann

versehen sein mit einer Mittelwicklung fur die Zugfinger, einem
Nockpunkt, an dem zusatzliche Wicklung(en) angebracht werden durfen,
um die Pfeilnocke aufzunehmen, und einer oder zwei Nockpunktmarken,
um diesen Punkt festzulegen. An den beiden Sehnenenden befindet sich je
eine Schlinge, die beim Spannen des Bogens in die Sehnenkerben
eingehangt wird. Zusatzlich darf auf der Sehne eine Vorkehrung
angebracht werden, die als Lippen- oder Nasenmarkierung dient. Die
Mittelwicklung der Sehne darf bei vollem Auszug nicht im Blickfeld des
Wettkampfers enden. Eine Sehne darf auf keine Weise eine Zielhilfe durch
ein Peepsight (Lochvisier in der Sehne), Markierungen oder irgendein
anderes Hilfsmittel aufweisen.

22.1.3. Eine Pfeilauflage, die verstellbar sein kann

22.1.3.1.

Ein beliebiger beweglicher Druckpunkt, Pfeilanlage oder Anlageplatte
durfen sich am Bogen befinden, vorausgesetzt, sie sind nicht elektrisch
oder elektronisch und stellen keine zusatzliche Zielhilfe dar. Der
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Druckpunkt darf sich nicht mehr als 4 cm hinter (innen in Richtung
Wettkampfer) dem Hals des Griffes (Drehpunkt des Bogens) befinden (4
cm Overdraw).

22.1.4. Ein Hilfsmittel zur Auszugskontrolle, horbar, tastbar und/oder sichtbar, aber weder
elektrisch noch elektronisch, darf verwendet werden.

22.1.5. Ein Visier zum Zielen ist erlaubt, aber es darf keinesfalls mehr als ein derartiges

Hilfsmittel verwendet werden.

22.1.51. Es darf kein Prisma, keine Linse und keine andere
\ergrofRerungsvorkehrung, keine Wasserwaage und auch keine
elektrische oder elektronische Einrichtung enthalten, und es darf nicht
uber mehr als einen Zielpunkt verfugen.

22.1.5.2. Die Gesamtlange des Visiers (Tunnel, Rohre, Visierstab oder irgendeine
andere \erlangerung) darf 2 cm in Zielrichtung des Wettkdmpfers nicht
uberschreiten.

22.1.5.3. Ein Visier, das am Bogen zum Zielen angebracht ist, darf sowohl eine
Hohen- als auch eine Seitenverstellung haben. Es unterliegt folgenden
Bedingungen:
e Ein Vorbau, an dem das Visier befestigt ist, ist erlaubt;

¢ Eine Platte oder ein Klebestreifen mit Entfernungseinstellungen kann als
Hilfe zur Einstellung am Visier angebracht werden, darf jedoch keinerlei
zusatzliche Hilfe bieten;

e Der Zielpunkt darf ein Leuchtstab aus optischem Plastikfasermaterial
sein. Die Gesamtlange des Leuchtstabes oder Fadens darf 2 cm
Uberschreiten, vorausgesetzt, ein Ende befindet sich beim Zielen nicht im
Blickfeld. Der gerade, sichtbare Teil im Blickfeld des Schitzen darf nicht
langer als 2 cm sein, bevor er sich biegt. Es darf bei vollem Auszug nur
ein erleuchteter Zielpunkt vorhanden sein. Der Leuchtstab/-faden wird
unabhéngig vom Tunnel gemessen.

22.1.5.4. Auf Feldkursen mit unbekannten Entfernungen darf kein Teil des Visiers
verandert werden, um als Entfernungsmesser dienen zu kénnen.

22.1.6. Stabilisatoren und Schwingungsdampfer am Bogen sind erlaubt,
22.1.6.1. vorausgesetzt, sie:

o dienen nicht als Sehnenfiihrung;

o berlhren nichts als den Bogen;

o stellen keine Gefahr oder Behinderung fir andere Wettkampfer
dar.

22.1.7. Pfeile jeder Art dirfen verwendet werden, vorausgesetzt, sie fallen unter das
anerkannte Prinzip und die Bedeutung des Wortes ,,Pfeil* bei Scheibenwettkdmpfen
und sie richten keinen unnétigen Schaden an den Scheibenauflagen und Scheiben
an.

22.1.7.1. Ein Pfeil besteht aus einem Schaft mit Spitze, Nocke, Befiederung und,

01. April 2017



BUCH 4
WORLD ARCHERY- REGELN

wenn gewinscht, Bemalung. Der maximale Durchmesser eines Pfeilschafts
betrdgt 9,3 mm (Pfeilumwicklungen (,, Wraps*) unterliegen dieser
Einschrankung nicht, solange sie nicht langer als 22 cm sind, gemessen
vom tiefsten Punkt der Nocke bis zum Ende der Pfeilumwicklung); der
Durchmesser der dazugehorigen Pfeilspitze darf maximal 9,4 mm
betragen. Die Pfeile eines Wettkampfers muissen auf dem Schaft seinen
Namen oder seine Initialen tragen. Alle Pfeile, die in einer Passe benutzt
werden, missen identisch sein und die gleiche Art und Farbe der
Befiederung, Nocken und, wenn vorhanden, Bemalung aufweisen. Tracer
Nocks (elektrisch/elektronisch beleuchtete Nocken) sind nicht erlaubt.

22.1.8. Fingerschutz in Form von Fingerhingen, Fingertape, Schielhandschuh (mit oder ohne

22.1.9.

Handgelenkband), Fingertab edertlebeband-(Pflaster) oder einer Kombination aus
unterschiedlichen Fingerschutz-Elementen zum Ziehen und L6sen der Sehne ist

erlaubt, vorausgesetzt, er enthélt keine Hilfsmittel zum Ziehen und L&sen der
Sehne.
22.1.8.1.

Der Fingerschutz darf beinhalten: eine Ankerplatte zu Ankern, Daumen-
oder Fingerauflagen fir die Nicht-Zugfinger, Fingerschlaufen um die
Finger zur Befestigung des Fingerschutzes an der Hand, Fingertrenner,
um das Einklemmen des Pfeils zu verhindern, Tabplatte/n zum
Zusammenhalten des Tabmaterials/der verschiedenen Lagen und
Erweiterungen der Platte zur gleichbleibenden Handplatzierung. Der
Fingerschutz kann aus einer beliebigen Anzahl an Lagen und Materialien
bestehen. Kein Teil des Fingerschutzes darf sich zwischen Daumen und
Fingern um die Hand erstrecken oder ber das Handgelenk hinaus und
darf auch nicht die Beweglichkeit des Handgelenks einschranken. An der
Bogenhand darf ein normaler Handschuh, Faustling oder Ahnliches
getragen werden, dieser darf jedoch nicht fest mit dem Bogengriff
verbunden sein.

Fernglaser, Fernglaser mit Stativ und andere Sehhilfen zum Erkennen der

geschossenen Pfeile durfen verwendet werden,

22.1.9.1. sofern sie fur die anderen Wettkdmpfer kein Hindernis darstellen.

22.1.9.2. Gewohnliche Brillen, Schiebrillen oder Sonnenbrillen diurfen getragen
werden. Keiner dieser Artikel darf mit einer Mikrolochlinse oder einer
ahnlichen Ausstattung versehen sein, noch darf er eine Markierung, die
in irgendeiner Weise als Zielhilfe dienen kann, aufweisen.

22.1.9.3. Muss der Schiutze das Brillenglas fir das Auge, welches nicht als
Zielauge dient, abdecken, so muss es vollstandig abgedeckt sein. Eine
Augenklappe darf verwendet werden.

22.1.10. Zubehorartikel sind zugelassen:

22.1.10.1. einschlieBlich Armschutz, Brustschutz, Bogenschlinge, Gurtel- oder
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Bodenkdcher. Hilfsmittel, um einen Ful3 oder einen Teil des FuRes zu
erhohen, auch als Teil des Schuhs, sind erlaubt, solange sie andere
Wettkampfer am Pflock nicht behindern und nicht mehr als 2 cm Gber die
Schuhsohle hinausragen. Wurfarmdampfer sind ebenfalls erlaubt.
Hilfsmittel zur Anzeige des Windes (nicht elektrisch oder elektronisch)
durfen am Wettkampfgerat befestigt werden (z.B. leichte Faden).

22.2. Fur die Compound-Disziplin sind die folgenden Ausrustungsteile erlaubt. Zusétzliche
Ausristungsgegenstande jeglicher Art, soweit sie nicht elektrisch oder elektronisch sind, die
Sicherheit nicht gefahrden und die anderen Wettkd&mpfer nach verniinftigem Ermessen nicht
stdren, sind zulassig.

22.2.1. Ein Compoundbogen ist ein Bogen, dessen Mittelstiick vom Durchschusstyp sein

kann und dessen Auszug mechanisch durch ein System von Flaschenzugrollen oder

Exzenterrollen verdndert wird. Der Bogen wird mit einer oder mehreren Sehne(n)

gespannt, die, je nach Konstruktionsprinzip, direkt zwischen den beiden

Sehnenkerben der Wurfarme verlaufen oder an den Exzenterrollen, an den

Bogenkabeln oder anders befestigt sind.

22.2.1.1. Das Zuggewicht darf 60 Ibs nicht Gberschreiten.

22.2.1.2. Kabelabweiser sind erlaubt.

22.2.1.3. Mittelsticke mit einem Bugel oder gespaltene Kabel sind zuléssig,
vorausgesetzt, diese berlihren nicht stdndig die Hand, das Handgelenk
oder den Bogenarm des Wettkampfers.

22.2.1.4. Eine Bogensehne jeglicher Art, die mit mehreren Wicklungen fir
Nockpunkte versehen sein kann, sowie mit anderen Vorkehrungen wie
z.B. Lippen- oder Nasenmarken, Peepsight (Lochvisier in der Sehne),
Vorrichtung zur Ausrichtung des Peepsight, Schlingen fir das Release
etc.
e AuBerdem sind Sehnendampfer erlaubt, wenn diese mindestens 30 cm

vom Nockpunkt entfernt sind.

22.2.1.5. Der Druckpunkt der Pfeilauflage, welche verstellbar sein kann, darf sich
nicht weiter als 6 cm hinter (innen in Richtung Wettkdmpfer) dem Hals
des Griffes (Drehpunkt des Bogens) befinden (6 cm Overdraw).

22.2.2. Auszugskontrollen, hérbar und/oder sichtbar, durfen verwendet werden.

22.2.3. Ein Visier, das am Bogen angebracht ist.

22.2.3.1. darf sowohl eine Seiten- und eine Hohenverstellung als auch eine
(Wasser-) Waage und/oder VergrélRerungslinsen und/oder Prismen
enthalten.

22.2.3.2. Die Zielpunkte dirfen ein Visierstab aus optischem Plastikfasermaterial
und/oder ein chemisches Gliihstdbchen sein. Das Glihstdbchen muss
umhullt sein, so dass andere Wettkdmpfer nicht gestort werden.

22.2.3.3. Das Visier darf lediglich auf bekannten Entfernungen ber mehrere
Zielpunkte und ,, Peep-Eliminator “-Einrichtungen verfiigen.
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22.2.3.4. Auf unbekannten Entfernungen darf kein Teil des Visiers verandert
werden, um als Entfernungsmesser dienen zu kénnen.

22.2.4. Eine Ablasshilfe darf benutzt werden, vorausgesetzt, sie ist nicht am Bogen befestigt.

Jede Art von Fingerschutz darf verwendet werden.

22.2.5. Die folgenden Einschrankungen finden Anwendung:

e Artikel 22.1.7. und Artikel 22.1.7.1.;

Artikel 22.1.8.1.;

Artikel 22.1.9., eingeschrankt durch Artikel 22.1.9.2.;

Artikel 22.1.10.1.;

, Peep  Elimination “-Visiere dirfen in der Compound-Disziplin
geschossen werden aufRer in Kursen mit unbekannten Entfernungen und
unter der Voraussetzung, dass ein derartiges Visier keine elektrischen
oder elektronischen Ausriistungsteile enthalt.

22.3. Fur die Blankbogen-Disziplin sind folgende Ausristungsgegenstande zugelassen:

22.3.1. Ein Bogen ganz gleich welcher Art, solange er den anerkannten Prinzipien und der

Bedeutung des Wortes ,,Bogen‘ bei Scheibenwettkdmpfen entspricht, ndmlich ein
Gerat, welches aus einem Griff, Mittelstiick (kein Durchschusstyp) und zwei
flexiblen Wurfarmen, deren Enden jeweils mit einer Sehnenkerbe versehen sind,
besteht. Der Bogen wird zum Gebrauch mit einer einzigen Sehne gespannt, die
direkt zwischen den beiden Sehnenkerben verlauft. Beim Schieen wird er mit
einer Hand am Griff gehalten, wahrend die Finger der anderen Hand die Sehne
ausziehen und Igsen.
Der Bogen wie oben beschrieben muss blank sein, mit Ausnahme der Pfeilauflage,
und er muss frei sein von Herausstehendem, Visieren, Visiermarkierungen,
sonstigen Markierungen, Flecken oder von Laminierungen (im Bogenfenster), die
als Zielhilfe dienen konnten. Der nicht gespannte Bogen mit allem erlaubten
Zubehér muss durch ein Loch oder einen Ring von 12,2 cm Innendurchmesser +/-
0,5 mm passen.
22.3.1.1. Mehrfarbige Mittelstiicke sowie das Markenzeichen auf der Innenseite des
oberen und unteren Wurfarms oder auf dem Mittelstlick sind zul&ssig. Ist
der Bereich im Bogenfenster jedoch so geféarbt, dass er als Zielhilfe
verwendet werden kdnnte, muss er abgeklebt werden.
22.3.1.2. Mittelstiicke mit einem Bugel sind zuldssig, vorausgesetzt, der Bigel
berlhrt nicht standig die Hand oder das Handgelenk des Wettkampfers.

22.3.2. Eine Sehne aus einer beliebigen Anzahl von Faden,

22.3.2.1. die verschiedenfarbig und aus dem gewahlten Material sein darf. Sie
kann versehen sein mit einer Mittelwicklung fiir die Zugfinger, einem
Nockpunkt, an dem zusatzliche Wicklung(en) angebracht werden diirfen,
um die Pfeilnocke aufzunehmen, und einer oder zwei Nockpunktmarken,
um diesen Punkt festzulegen. An den beiden Sehnenenden befindet sich je
eine Schlinge, die beim Spannen des Bogens in die Sehnenkerben
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eingehangt wird. Lippen- oder Nasenmarkierungen sind nicht zul&ssig.
Die Mittelwicklung der Sehne darf bei vollem Auszug nicht im Blickfeld
des Wettkampfers enden. Eine Sehne darf auf keine Weise eine Zielhilfe
durch ein Peepsight (Lochvisier in der Sehne), Markierungen oder
irgendein anderes Hilfsmittel aufweisen.

22.3.3. Eine Pfeilauflage, die verstellbar sein kann.
22.3.3.1. Ein beliebiger beweglicher Druckpunkt, Pfeilanlage oder Anlageplatte
darf sich am Bogen befinden, vorausgesetzt, er stellt keine zusatzliche
Zielhilfe dar. Der Druckpunkt darf sich nicht mehr als 2 cm hinter (innen
in Richtung Wettkdmpfer) dem Hals des Griffes (Drehpunkt des Bogens)
befinden (2 cm Overdraw).

22.3.4. Hilfsmittel zur Auszugskontrolle sind nicht zulassig.
22.3.5. Die Position der Finger an der Sehne und im Gesicht darf verandert werden.

22.3.6. Stabilisatoren sind nicht zulassig.
22.3.6.1. Eingebaute Schwingungsdampfer sind zuldssig, vorausgesetzt, sie
verfligen nicht tGber Stabilisatoren.
22.3.6.2. Zusatzliche Gewichte durfen am unteren Teil des Mittelstiicks angebracht
werden. Alle Gewichte ungeachtet der Form missen direkt, ohne
Zwischenstlick, \erlangerung, gewinkeltem Adapter oder StoRdampfer
am Mittelstiick befestigt werden.

22.3.7. Pfeile jeder Art dirfen verwendet werden, vorausgesetzt, sie fallen unter das
anerkannte  Prinzip und die Bedeutung des Wortes ,Pfeil“ bei
Scheibenwettk&mpfen und sie richten keinen unnétigen Schaden an den Scheiben
an.
22.3.7.1. Ein Pfeil besteht aus einem Schaft mit Spitze, Nocke, Befiederung und,

wenn gewinscht, Bemalung. Der maximale Durchmesser eines
Pfeilschafts betriigt 9,3 mm (Pfeilumwicklungen (,, Wraps ) unterliegen
dieser Einschréankung nicht, solange sie nicht langer als 22 cm sind,
gemessen vom tiefsten Punkt der Nocke bis zum Ende der
Pfeilumwicklung); der Durchmesser der dazugehorigen Pfeilspitze darf
maximal 9,4 mm betragen. Die Pfeile eines Wettkampfers mussen auf
dem Schaft seinen Namen oder seine Initialen tragen. Alle wahrend des
Wettkampfs verwendeten Pfeile mussen identisch sein und die gleiche
Art und Farbe der Befiederung, Nocken und, wenn vorhanden,
Bemalung aufweisen. Tracer Nocks (elektrisch/elektronisch beleuchtete
Nocken) sind nicht erlaubt.

22.3.8. Fingerschutz in Form von Fingerlingen, Handschuhen, Tabs oder Klebeband
(Pflaster) zum Ziehen und Ldsen der Sehne ist erlaubt, vorausgesetzt, er enthélt
keine Hilfsmittel zum Halten, Ziehen und L&ésen der Sehne.
22.3.8.1. Ein Fingertrenner darf verwendet werden, um das Einklemmen des
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22.3.9.

Pfeils zu verhindern. Eine Ankerplatte oder eine &hnliche Vorkehrung,
die am Fingerschutz (Tab) befestigt ist und zum Ankern dient, ist
zulassig. Die Nahte missen einfarbig und gleich groR sein.
Markierungen oder Linien konnen direkt auf dem Tab hinzugefigt
werden und missen einfarbig und gleich groR sein und die gleiche
Form haben. Zuséatzliche Informationen oder Markierungen sind nicht
zulassig. An der Bogenhand darf ein normaler Handschuh, Faustling
oder Ahnliches getragen werden, dieser darf jedoch nicht fest mit dem
Bogengriff verbunden sein.

Fernglaser, Fernglédser mit Stativ und andere Sehhilfen zum Erkennen der

geschossenen Pfeile durfen verwendet werden,

22.3.9.1. sofern sie fiir die anderen Wettkampfer kein Hindernis darstellen.

22.3.9.2. Gewohnliche Brillen, SchielRbrillen oder Sonnenbrillen dirfen getragen
werden. Keiner der Artikel darf mit einer Mikrolochlinse oder einer
ahnlichen Ausstattung versehen sein, noch darf er eine Markierung, die
in irgendeiner Weise als Zielhilfe dienen kann, aufweisen.

22.3.9.3. Muss der Schutze das Brillenglas fiir das Auge, welches nicht als
Zielauge dient, abdecken, so muss es vollstandig abgedeckt sein. Eine
Augenklappe darf verwendet werden.

22.3.10. Zubehorartikel sind zugelassen:

22.3.10.1. einschliellich Armschutz, Brustschutz, Bogenschlinge, Giirtel-, Riicken-
oder Bodenkdcher. Hilfsmittel, um einen FuR oder einen Teil des Fulles
zu erhéhen, auch als Teil des Schuhs, sind erlaubt, solange sie andere
Wettkampfer am Pflock nicht behindern und nicht mehr als 2 cm (ber
die Schuhsohle hinausragen. Wurfarmdampfer sind ebenfalls erlaubt.

22.4. Fur die Instinktivbogen-Disziplin sind die folgenden Ausriistungsgegenstande zugelassen:

22.4.1. Ein Bogen ganz gleich welcher Art, solange er den anerkannten Prinzipien und der

Bedeutung des Wortes ,.Bogen‘ bei Scheibenwettkdmpfen entspricht, namlich ein
Gerat, welches aus einem Griff, Mittelstiick (kein Durchschusstyp) und zwei
flexiblen Wurfarmen, deren Enden jeweils mit einer Sehnenkerbe versehen sind,
besteht. Das Mittelstlick besteht aus natlrlichem oder Material auf Harzbasis (z.B.
Holz, Bambus, Horn, Stoff, Fiberglas, und ein Teil des Mittelstiicks kann
Karbon/Graphit oder Metall enthalten). Das Mittelstick muss entweder aus
verschiedenen Schichten oder aus einem Stiick Holz bestehen. Der Bogen kann
zerlegbar sein und darf nur werksseitig eingesetzte Beschlage fur die Wurfarme,
Visier- und Dampferbefestigungen und Buchsen fur Stabilisatoren enthalten. Der
Bogen darf einen verstellbaren Wurfarm zum Einstellen des Tillers haben, darf aber
keine verstellbaren Wurfarmtaschen zum Veréndern des Zuggewichtes haben. Das
Mittelstlick kann dinne synthetische Laminate bis zu einer Dicke von 6 mm zur
Verwendung als Wurfarm-/Wurfarmtaschenschutz zur baulichen Verwendung im
Mittelstlick enthalten, jedoch darf nicht mehr als ein Viertel des Mittelstiicks aus
Metall oder synthetischem Material bestehen. Das Mittelstlick muss Holz oder
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Bambus enthalten. Bei nicht zerlegbaren Bdgen sind Wurfarmlaminate aus
jeglichem Material, die in das Mittelsttick weiterlaufen, aus jedem Material erlaubt.
Der Bogen wird zum Gebrauch mit einer einzigen Sehne gespannt, die direkt
zwischen den beiden Sehnenkerben verlauft. Beim Schief3en wird er mit einer Hand
am Griff gehalten, wahrend die Finger der anderen Hand die Sehne ausziehen und
I6sen.
Der Bogen wie oben beschrieben muss blank sein, mit Ausnahme einer
Pfeilauflage, wie sie in Artikel 22.4.3. beschrieben ist, und er muss frei sein von
Herausstehendem, Visieren, Visiermarkierungen, sonstigen Markierungen, Flecken
oder von Laminierungen (im Bogenfenster), die als Zielhilfe dienen konnten.
Gewichte im  Mittelstick sind  zul&ssig, sofern sie wahrend des
Herstellungsverfahrens des Bogens eingebaut wurden und nicht danach. Diese
Gewichte dirfen auf der Aulenseite des Mittelstiicks nicht sichtbar sein und
mussen von Material bedeckt sein, das beim ursprunglichen Herstellungsverfahren
angebracht wurde, und zwar ohne sichtbare Locher, gefiillte Locher, Deckschichten
oder Abdeckungen, jedoch mit Ausnahme der Originaleinlage des Herstellers oder
des eingelegten Logos des Herstellers (Intarsie).
22.4.1.1. Mehrfarbige Mittelstlicke sowie das Markenzeichen auf der Innenseite des
oberen und unteren Wurfarms sind zuldssig. Ist der Bereich im
Bogenfenster jedoch so gefarbt, dass er als Zielhilfe verwendet werden
konnte, muss er abgeklebt werden.

22.4.2. Eine Sehne aus einer beliebigen Anzahl an Féaden,

22.4.2.1. die verschiedenfarbig und aus dem gewahlten Material sein darf. Sie
kann versehen sein mit einer Mittelwicklung fiir die Zugfinger, einem
Nockpunkt, an dem zusatzliche Wicklung(en) angebracht werden diirfen,
um die Pfeilnocke aufzunehmen, und einer oder zwei Nockpunktmarken,
um diesen Punkt festzulegen. An den beiden Sehnenenden befindet sich je
eine Schlinge, die beim Spannen des Bogens in die Sehnenkerben
eingehangt wird. Lippen- oder Nasenmarkierungen sind nicht zul&ssig.
Die Mittelwicklung der Sehne darf bei vollem Auszug nicht im Blickfeld
des Wettkampfers enden. Eine Sehne darf auf keine Weise eine Zielhilfe
durch ein Peepsight (Lochvisier in der Sehne), Markierungen oder
irgendein anderes Hilfsmittel aufweisen.
22.4.2.2. AuBerdem sind Sehnendampfer erlaubt, wenn diese mindestens 30 cm vom
Nockpunkt entfernt sind.

22.4.3. Eine Pfeilauflage, die nicht verstellbar sein darf.

22.4.3.1. Die Pfeilauflage kann eine einfache, industriell gefertigte, aufgeklebte
Standard-Plastikpfeilauflage sein, eine Federpfeilauflage, wie sie vom
Hersteller angeboten wird, oder der Wettkdmpfer kann die Unterkante
des Bogenfensters (Shelf) verwenden, die mit jeder Art von Material
(lediglich auf dem Shelf) ausgekleidet sein darf. Der vertikale Teil des
Bogenfensters kann mit Material ausgekleidet sein; die Auskleidung muss
jedoch maximal 1 cm Uber dem aufliegenden Pfeil enden oder darf nicht
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dicker als 3 mm sein, gemessen von der Stelle des Mittelteils, die sich
direkt neben dem Material befindet. Andere Arten oder Pfeilauflagen sind
nicht zulassig.

22.4.4. Hilfsmittel zur Auszugskontrolle sind nicht zulassig.
22.4.5. Die Position der Finger an der Sehne und im Gesicht darf nicht verandert werden.

22.4.6. Pfeile jeder Art durfen verwendet werden, vorausgesetzt, sie fallen unter das
anerkannte Prinzip und die Bedeutung des Wortes ,Pfeil  bei
Scheibenwettkdmpfen und sie richten keinen unndtigen Schaden an den
Scheibenauflagen und Scheiben an.
22.4.6.1. Ein Pfeil besteht aus einem Schaft mit Spitze, Nocke, Befiederung und,

wenn gewinscht, Bemalung. Der maximale Durchmesser eines
Pfeilschafts betragt 9,3 mm (Pfeilumwicklungen (,, Wraps ) unterliegen
dieser Einschrankung nicht, solange sie nicht langer als 22 cm sind,
gemessen vom tiefsten Punkt der Nocke bis zum Ende der
Pfeilumwicklung), der Durchmesser der dazugehoérigen Pfeilspitze darf
maximal 9,4 mm betragen. Die Pfeile eines Wettkdmpfers mussen auf
dem Schaft seinen Namen oder seine Initialen tragen. Alle wahrend des
Wettkampfs verwendeten Pfeile missen identisch sein und die gleiche Art
und Farbe der Befiederung, Nocken und, wenn vorhanden, Bemalung
aufweisen.

22.4.7. Fingerschutz in Form von Fingerlingen, Handschuhen, Tab oder Klebeband
(Pflaster) zum Ziehen und Losen der Sehne ist erlaubt, vorausgesetzt, er enthalt
keine Hilfsmittel zum Ziehen und Losen der Sehne. Vom Wettkampfer
hinzugefugte Markierungen, sind in der Instinktivbogen-Disziplin nicht zuléssig,
ungeachtet dessen, ob sie in GroRe, Form und Farbe einheitlich sind oder nicht.
22.4.7.1. Eine Ankerplatte oder eine ahnliche Vorkehrung, die am Fingerschutz

(Tab) befestigt ist und zum Ankern dient, ist nicht zuldssig. Die
Fingerposition des Schutzen fiir das Ldsen des Pfeils ist entweder der
,,mediterrane’ Griff (mit einem Finger Uber der Pfeilnocke) oder den
Fingern direkt unter der Pfeilnocke (Zeigefinger nicht weiter als 2 mm
unter der Nocke) mit einem festen Ankerpunkt. Der Schiitze muss
entweder mit dem mediterranen Griff oder mit den Fingern unter der
Nocke schielen, darf jedoch nicht beide Techniken verwenden. Der
Fingerschutz beim Schiefen mit den Fingern unter der Nocke muss
durchgehend sein oder aus verbundenen Fingerlingen bestehen ohne die
Mdglichkeit, die Finger zu trennen. Beim Schieflen mit dem mediterranen
Griff kann ein Fingertrenner verwendet werden, um das Einklemmen des
Pfeils zu verhindern.

22.4.8. Ferngléser, Fernglaser mit Stativ und andere Sehhilfen zum Erkennen der
geschossenen Pfeile durfen verwendet werden:
22.4.8.1. sofern sie fir die anderen Wettkampfer kein Hindernis darstellen.

01. April 2017

11



BUCH 4
WORLD ARCHERY- REGELN

22.4.8.2. Gewohnliche Brillen, SchieRbrillen oder Sonnenbrillen diirfen getragen
werden. Keiner der Artikel darf mit einer Mikrolochlinse oder einer
ahnlichen Ausstattung versehen sein, noch darf er eine Markierung, die
in irgendeiner Weise als Zielhilfe dienen kann, aufweisen.

22.4.8.3. Muss der Schiitze das Brillenglas fir das Auge, welches nicht als Zielauge
dient, abdecken, so muss es vollstandig abgedeckt sein. Eine
Augenklappe darf verwendet werden.

22.4.9. Zubehdrartikel sind zugelassen:
22.4.9.1. einschlieBlich Armschutz, Brustschutz, Bogenschlinge, Girtel-, Riicken-
oder Bodenkdcher. Hilfsmittel, um einen FuR oder einen Teil des Fulles
zu erhohen, auch als Teil des Schuhs, sind erlaubt, solange sie andere
Wettkampfer am Pflock nicht behindern und nicht mehr als 2 cm Gber die
Schuhsohle hinausragen. Wurfarmdampfer sind ebenfalls erlaubt.
Pfeilkdcher dirfen nicht am Bogen befestigt sein.

22.5. Fur die Langbogen-Disziplin sind die folgenden Ausriistungsgegenstéande zugelassen:

22.5.1. Der Bogen soll der traditionellen Form (Gestalt) eines Langbogens (oder eines
amerikanischen Flachbogens) entsprechen, bei dem die Wurfarme so konzipiert sind,
dass bei gespanntem Bogen die Sehne keinen Teil des Bogens auBer die
Sehnennocken berthren darf. Der Bogen kann aus zwei auseinandernehmbaren
Teilen bestehen, wobei beide Teile gleichlang sein mussen (Teilung im Bereich des
Griffstucks/der Pfeilauflage), und der Bogen kann aus einem beliebigem Material
oder mehreren Materialkomponenten gefertigt sein. Die Form des Griffes (lediglich
im Bereich des Griffstiicks) unterliegt keinen Einschrankungen und das Bogenfenster
kann auf Zentrumschuss ausgeschnitten sein. Der Bogen muss frei sein von
Herausstehendem, Visieren oder Visiermarkierungen, sonstigen Markierungen,
Flecken oder Laminierungen (im Bogenfenster), die als Zielhilfe dienen kénnten.
22.5.1.1. Fur Junioren und Damen muss der Bogen mindestens 150 cm lang sein, flr

Herren muss er wenigstens 160 cm lang sein. Die Lange wird bei
gespanntem Bogen zwischen den Sehnennocken auf der Auflenseite der
Wurfarme gemessen.

22.5.2. Eine Sehne aus einer beliebigen Anzahl von Faden.

22.5.2.1. Die Sehne kann verschiedenfarbig und aus dem gewahlten Material sein.
Sie kann versehen sein mit einer Mittelwicklung fir die Zugfinger, einem
Nockpunkt, an dem zusatzliche Wicklung(en) angebracht werden durfen,
um die Pfeilnocke aufzunehmen, und einer oder zwei Nockpunktmarken,
um diesen Punkt festzulegen. An den beiden Sehnenenden befindet sich je
eine Schlinge, die beim Spannen des Bogens in die Sehnenkerben
eingehangt wird. Die Mittelwicklung der Sehne darf bei vollem Auszug
nicht im Blickfeld des Wettkdmpfers enden. Eine Sehne darf auf keine
Weise eine Zielhilfe durch ein Peepsight (Lochvisier in der Sehne),
Markierungen oder irgendein anderes Hilfsmittel aufweisen.

22.5.2.2. AuBerdem sind Sehnendampfer erlaubt, wenn diese mindestens 30 cm vom
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Nockpunkt entfernt sind.

22.5.3. Pfeilauflage. Verfligt der Bogen uber eine Aussparung fur den Pfeil (Shelf), darf

diese als Pfeilauflage verwendet werden und mit jeder Art von Material (lediglich
im Shelf) ausgekleidet sein. Der vertikale Teil des Bogenfensters kann mit Material
ausgekleidet sein; die Auskleidung muss jedoch maximal 1 cm Uber dem
aufliegenden Pfeil enden oder darf nicht dicker als 3 mm sein, gemessen von der
Stelle des Mittelteils, die sich direkt neben dem Material befindet.

22.5.4. Die Position der Finger an der Sehne und im Gesicht darf nicht veréndert werden.

22.5.5. Gewichte, Stabilisatoren oder Schwingungsdampfer am Bogen sind nicht
erlaubt. Gewichte im Mittelstlick sind zuldssig, sofern sie wéhrend des
Herstellungsverfahrens des Bogens eingebaut wurden und nicht danach. Diese
Gewichte dirfen auf der AuBenseite des Mittelstiicks nicht sichtbar sein und
mussen von Material bedeckt sein, das beim urspriinglichen Herstellungsverfahren
angebracht wurde, und zwar ohne sichtbare Locher, gefiillte Locher, Deckschichten
oder Abdeckungen, jedoch mit Ausnahme der Originaleinlage des Herstellers oder
des eingelegten Logos des Herstellers (Intarsie).

22.5.6. Es sind ausschlieBlich Holzpfeile erlaubt mit den folgenden Merkmalen:

22.5.6.1. Ein Pfeil besteht aus einem Schaft mit Spitze, Nocke, Befiederung und,
wenn gewinscht, Bemalung. Der maximale Durchmesser eines
Pfeilschafts betragt 9,3 mm (Pfeilumwicklungen (,, Wraps ) unterliegen
dieser Einschrankung nicht, solange sie nicht langer als 22 c¢m sind,
gemessen vom tiefsten Punkt der Nocke bis zum Ende der
Pfeilumwicklung); der Durchmesser der dazugehdrigen Pfeilspitze darf
maximal 9,4 mm betragen. Die Pfeile eines Wettkdmpfers mussen auf
dem Schaft seinen Namen oder seine Initialen tragen. Alle wahrend des
Wettkampfs verwendeten Pfeile missen identisch sein und die gleiche Art
und Farbe der Befiederung, Nocken und, wenn vorhanden, Bemalung
aufweisen.

22.5.6.2. Es werden Feldspitzen, kugelférmig oder konisch, fir Holzpfeile
verwendet.

22.5.6.3. Die Befiederung besteht ausschliel3lich aus Naturfedern.

22.5.7. Fingerschutz in Form von Fingerlingen, Handschuhen, Tabs oder Klebeband

(Pflaster) zum Ziehen und Losen der Sehne ist erlaubt, vorausgesetzt, er enthalt

keine Hilfsmittel zum Halten, Ziehen und L&sen der Sehne.

22.5.7.1. Eine Ankerplatte oder eine ahnliche Vorkehrung, die am Fingerschutz
(Tab) befestigt ist und zum Ankern dient, ist nicht zuléssig. Die
Fingerposition des Schutzen fiir das Ldsen des Pfeils ist entweder der
,,mediterrane* Griff (mit einem Finger tiber der Pfeilnocke) oder den
Fingern direkt unter der Pfeilnocke (Zeigefinger nicht weiter als 2 mm
unter der Nocke) mit einem festen Ankerpunkt. Der Schitze muss
entweder mit dem mediterranen Griff oder mit den Fingern unter der
Nocke schiellen, darf jedoch nicht beide Techniken verwenden. Der
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Fingerschutz beim Schiefen mit den Fingern unter der Nocke muss
durchgehend sein oder aus verbundenen Fingerlingen bestehen ohne die
Maoglichkeit, die Finger zu trennen. Beim Schiefen mit dem mediterranen
Griff kann ein Fingertrenner verwendet werden, um das Einklemmen des
Pfeils zu verhindern.

22.5.8. Fernglaser, Fernglaser mit Stativ und andere Sehhilfen zum Erkennen der

geschossenen Pfeile durfen verwendet werden:

22.5.8.1. sofern sie fir die anderen Wettkdmpfer kein Hindernis darstellen.

22.5.8.2. Gewohnliche Brillen, SchieRbrillen oder Sonnenbrillen durfen getragen
werden. Keiner der Artikel darf mit einer Mikrolochlinse oder einer
ahnlichen Ausstattung versehen sein, noch darf er eine Markierung, die
in irgendeiner Weise als Zielhilfe dienen kann, aufweisen.

22.5.8.3. Muss der Schiitze das Brillenglas fiir das Auge, welches nicht als Zielauge
dient, abdecken, so muss es vollstdndig abgedeckt sein. Eine
Augenklappe darf verwendet werden.

22.5.9. Zubehorartikel sind zugelassen:

22.5.9.1. einschlieBlich Armschutz, Brustschutz, Bogenschlinge, Gurtel-, Riicken-
oder Bodenkdcher. Hilfsmittel, um einen FuR oder einen Teil des FuRes
zu erhohen, auch als Teil des Schuhs, sind erlaubt, solange sie andere
Wettkampfer am Pflock nicht behindern und nicht mehr als 2 cm Gber die
Schuhsohle hinausragen. Pfeilkécher dirfen nicht am Bogen befestigt
sein.

22.6. Zubehorartikel fur alle Disziplinen:

22.7. Fur Wettkédmpfer aller Disziplinen sind folgende Ausriistungsgegenstande nicht zugelassen:

22.7.1.

22.7.2.

22.7.3.

22.7.4.

22.7.5.

Jegliche elektronischen oder elektrischen Geréte, die an der Ausrlstung des
Wettkampfers befestigt werden kénnen.

Jegliche elektronischen Kommunikationsmittel (darin eingeschlossen Mobiltelefone),
Kopfhdérer oder gerduschdammender Ohrenschutz vor der Wartelinie auf dem
Trainingsplatz und tberall im Kurs;

Jegliche Art von Entfernungsmesser oder Hilfsmittel zum Entfernungsschétzen oder
Winkelmessen, die nicht durch die Regeln Uber die Ausrlstung der Wettkampfer
abgedeckt sind;

Jeglicher Ausristungsgegenstand eines Wettkampfers, der hinzugefliigt oder
abgeéndert worden ist, um Entfernungsmessen oder Winkelmessen zu ermdglichen.
Die normale Ausristung darf nicht ausdriicklich zu diesem Zweck verwendet
werden.

Jegliche schriftlichen Aufzeichnungen oder elektronischen Speichermedien, die zum

01. April 2017

14



BUCH 4
WORLD ARCHERY- REGELN

Berechnen von Winkeln und Entfernungen dienen kénnen und welche Uber die
normalen Visiereinstellungen (bei Disziplinen, in denen ein Visier erlaubt ist) und
die Notierung der eigenen laufenden Ergebnisse oder Ausziige aus den World
Archery-Regeln hinausgehen.
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Kapitel 23
Das Schiel3en

23.1. Jeder Wettkdmpfer muss, ob stehend oder kniend, eine Schiel3position am Abschusspflock
einnehmen, ohne die Sicherheit zu beeintréchtigen.

23.1.1.
23.1.2.

23.1.3.

Der Ausrichter legt fest, an welcher Scheibe jede Gruppe mit dem SchieRen beginnt.
Bei Feld- und 3D-Runden kann ein Wettkdmpfer unter Berticksichtigung des Geléndes
bis zu etwa 1 Meter Entfernung in beliebiger Richtung neben, oder wenn der
Wettkdmpfer allein von einem Pflock schiet und kein Sicherheitsrisiko verursacht,
hinter dem Abschusspflock stehen oder knien. Unter auRergewdhnlichen Bedingungen
kann ein Kampfrichter erlauben, von auBerhalb dieses Bereichs zu schielRen.

Bei Feld- und 3D-Runden wird an jeder Schiel3position ein Abschusspflock oder eine
Abschussmarkierung angebracht mit Raum fur wenigstens zwei Wettkampfer. SchieRRen
zwei  Wettkdmpfer gleichzeitig, schieft der Wettkdampfer mit der niedrigeren
Startnummer vom linken Pflock (oder von der linken Seite des Pflocks, falls es nur
einen Pflock gibt) und der Wettkdmpfer mit der hoheren Startnummer schiel3t vom
rechten Pflock.

23.2. Wettkdmpfer innerhalb einer Gruppe, die warten missen, bis sie an der Reihe sind, warten mit
deutlichem Abstand hinter den Wettkampfern, die gerade schiel3en.

23.2.1.

Die Wettkampfer warten mit deutlichem Abstand hinter den Wettkdmpfern, die gerade
schielen, es sei denn, sie helfen den Wettkdmpfern am Abschusspflock beim
Beobachten, wo die Pfeile einschlagen oder beim Abschirmen der Sonne. Wahrend
der Finals ist das Abschirmen der Sonne nicht erlaubt, aulRer, ein Kampfrichter
entscheidet, dass es notwendig watre.

23.3. Anzahl an zu schieRenden Pfeilen in 3D-Runden

23.3.1.

23.3.2.

Einzelwettbewerb:

o Zwei Pfeile pro Tierscheibe in der Qualifikationsrunde, die beide den
vollen Wert z&hlen.
o Ein Pfeil pro Tierscheibe in der Ausscheidungs- und Finalrunde.

Mannschaften: Drei Pfeile pro Mannschaft und Tierscheibe in allen Runden, ein Pfeil
pro Mannschaftsmitglied. An der ersten Tierscheibe entscheidet die hoherplatzierte
Mannschaft, wer mit dem SchieRen beginnt. An den n&chsten Tierscheiben beginnt
die Mannschaft mit der niedrigeren Gesamtringzahl mit dem Schieen, und bei
Rlngglelchhelt beglnnt dle Mannschaft die das Match begonnen hat. l—H—_|-€d€F

23.4. Verwendung von Fernglasern in 3D-Runden:
23.4.1. Wettkdmpfer/Mannschaften kdnnen Fernglaser benutzen, um die Scheibe vor dem
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Schielen und am Abschusspflock vor dem Schiel}en des Pfeils zu betrachten. Die
Benutzung von Fernglasern ist nicht erlaubt, nachdem alle Pfeile des Schitzen auf
die Tierscheibe abgeschossen wurden.

23.5. Kein Wettk&mpfer darf zur Scheibe vorgehen, bevor nicht alle Wettkdmpfer der Gruppe mit
dem Schiel3en fertig sind, es sei denn, er wird vom Kampfrichter dazu aufgefordert.

23.6. Unter keinen Umsténden darf ein Pfeil noch einmal geschossen werden.
23.6.1. Ein Pfeil gilt als nicht geschossen, wenn:

o der Wettkampfer ihn mit seinem Bogen beriihren kann, ohne seine FuBstellung am
Schiel3pflock zu veréndern, vorausgesetzt, es handelt sich nicht um einen Abpraller;

o die Scheibenauflage, die Scheibe oder das 3D-Ziel umfallen. Die Kampfrichter
ergreifen die fir notwendig erachteten MalRnahmen und stellen die zum Schiel3en der
jeweiligen Anzahl von Pfeilen angemessene Zeit zur Verfugung. Wenn die Scheibe nur
auf den Boden rutscht, so bleibt es den Kampfrichtern tberlassen, zu entscheiden,
welche MalRnahme, wenn Uberhaupt nétig, sie ergreifen.

23.7. Kein

Wettkdampfer, Betreuer oder Offizieller darf wéhrend des Turniers die

Scheibenentfernungen des Kurses mit unbekannten Entfernungen an irgendeine andere

Person
23.7.1.

23.7.2.

weitergeben, um ihr dadurch einen Vorteil zu verschaffen.
Die Wettkampfer einer Gruppe dirfen sich vor der Trefferaufnahme an der
jeweiligen Scheibe nicht tber die Entfernung dieser Scheibe unterhalten.
Trainer/Mannschaftsbegleiter dirfen wahrend der Qualifikationsrunde keine
Gesprache mit den Wettkdmpfern flhren. Jegliche Kommunikation findet in der
englischen Sprache statt. Trainer, die diese Regel verletzen, werden beim ersten
Mal verwarnt, und diese Verwarnung wird auf ihrer World Archery-Akkreditierung
notiert. Beim zweiten Mal mussen sie ihre Akkreditierung abgeben und haben fir
die verbleibende Zeit des Wettkampfes keinen Zugang mehr zu den Bereichen, fir
die eine Akkreditierung erforderlich ist. Die Mitarbeiter von World Archery werden
dartber informiert.
Im Mannschaftswettbewerb sind Gesprache zwischen den drei Wettkampfern
und/oder dem Trainer erlaubt, sofern es die anderen Mannschaften nicht stort.
Mannschaftsbegleiter diirfen keine Entfernungen ansagen.
Die Mannschaftsmitglieder kénnen mit dem Mitglied, das mit SchieBen an der
Reihe ist, in deutlichem Abstand hinter dem Abschusspflock und auch innerhalb der
Gruppe kommunizieren. Der die Gruppe begleitende Trainer kann ebenfalls mit der
Mannschaft zum Abschusspflock vorgehen, darf jedoch bei der Trefferaufnahme
nicht mit zur Scheibe gehen.
Ist es erforderlich, dass mehr als eine Begleitperson pro Mannschaft die
Ersatzbdgen flir die Mannschaftsmitglieder tragen muss, so wartet/warten diese
Person/en hinter der Stelle mit der Abbildung des jeweiligen Tierziels und
darf/dirfen die Mannschaft wahrend des Schiefens nicht betreuen. Eine
Mannschaft bleibt mit ihrem/ihren Trainer/n zusammen; ein Trainer der
Frauenmannschaft kann nicht zurtick zur Herrenmannschaft gehen und umgekehrt.
Wahrend der Finals erfolgt keinerlei Kommunikation zwischen dem/den Trainern
der Frauenmannschaft und dem/den Trainern der Herrenmannschaft des gleichen
Mitgliedsverbands.
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Kapitel 24
Allgemeine Reihenfolge des Schiel3ens und
Zeitkontrolle in Feld- und 3D-Runden

24.1. Die Gruppen werden so eingeteilt, dass sie wahrend der Qualifikations- und der
Ausscheidungsrunde alle zur gleichen Zeit auf verschiedenen Scheiben mit dem Schiel3en
beginnen und die Runde auf der Scheibe beenden, die vor der liegt, auf der sie begonnen
haben. In der Finalrunde beginnen alle Gruppen nacheinander auf der gleichen Scheibe mit
dem Schiefen.

24.2. Ubersteigt die Anzahl der Teilnehmer die normale Kapazitat des Kurses, kénnen zusatzliche
Gruppen gebildet werden, die nach Bedarf in das Feld eingegliedert werden kdnnen.
Zusatzliche Gruppen, die auf einer Scheibe eingeteilt worden sind, warten, bis die
eigentliche Gruppe der Scheibe geschossen und die Trefferaufnahme abgeschlossen hat,
bevor sie ihrerseits mit dem Schief3en beginnt.

24.3. Die Wettkdmpfer tragen ihre Startnummern deutlich sichtbar am Kd&cher oder am
Oberschenkel und die Startnummer muss jederzeit wahrend des SchieRens von hinter dem
Abschusspflock aus zu sehen sein. Den Wettkdmpfern missen Scheiben sowie
Schiel3positionen zugeteilt werden entsprechend der Reihenfolge der Auslosung und der sich
daraus ergebenden Reihenfolge von oben nach unten auf der Startliste.

24.4. Die Reihenfolge des SchielRens kann vorubergehend geandert werden, um einen Technischen
Defekt zu beheben. Insgesamt kdnnen bei einem Technischen Defekt bis zu 30 Minuten Zeit
zur Reparatur zugestanden werden. Die anderen Mitglieder der Gruppe schief3en ihre Passe
fertig und nehmen die Treffer auf, bevor den folgenden Gruppen erlaubt wird, zu Gberholen.
Kann die Reparatur innerhalb der vorgeschriebenen Zeit abgeschlossen werden, so darf der
betroffene Wettkampfer eventuell fehlende Pfeile auf der Scheibe nachschieRen. Wird der
Defekt spater behoben, darf sich der Wettkampfer seiner Gruppe wieder anschlieRen, er
verliert jedoch die Pfeile, die seine Gruppe in der Zwischenzeit geschossen hat.

Ist der Wettkdmpfer aufgrund von gesundheitlichen Problemen, die nach Beginn des
SchielRens auftreten, nicht in der Lage, weiterzuschieRRen, finden die gleichen Bestimmungen
Anwendung.

24.5. In der Finalrunde wird bei einem Technischen Defekt oder bei einem unerwarteten
gesundheitlichen Problem keine zusatzliche Zeit zugestanden. Im Mannschaftswettbewerb
konnen andere Mitglieder der Mannschaft in der Zwischenzeit schiel3en.

24.6. Die Wettkampfer einer Gruppe konnen wahrend der Qualifikations- und
Ausscheidungsrunden, jedoch nicht wahrend der Halbfinals und Finals, anderen Gruppen
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erlauben, sie zu tberholen, vorausgesetzt, der Veranstalter oder die Kampfrichter sind Gber
diese Anderung in Kenntnis gesetzt.

24.7. Wenn ein Wettkampfer oder eine Gruppe von Wettkdmpfern die Gruppe oder andere
Gruppen wahrend der Qualifikations- und Ausscheidungsrunden unnétig aufhalten,
verwarnt der Kampfrichter, der dies feststellt, den Wettkampfer oder die Gruppe mit einer
ersten schriftlichen Verwarnung auf dem Schusszettel.

e Ein Zeitlimit pro Scheibe von drei Minuten bei Feldrunden und eineinhalb Minuten
(fur die Qualifikationsrunde) und eine Minute (fir die Eliminations- und
Finalrunden) fir 3D-Runden ist fir den Wettkdmpfer erlaubt, sobald er seine
Schiel3position am Abschusspflock eingenommen hat. Diese hat er so schnell wie
moglich einzunehmen, nachdem der Abschusspflock frei wird;

e Ein Kampfrichter, der feststellt, dass ein Wettkdmpfer die Zeitgrenze trotz des obigen
Verfahrens Uberschreitet oder eine unnotige Verzogerung verursacht, verwarnt
diesen und notiert eine zweite schriftliche Verwarnung auf seinem Schusszettel unter
Angabe der Uhrzeit und des Datums der Verwarnung;

e Bei der dritten und allen folgenden Verwarnungen wéhrend dieser Wettkampfphase
wird dem Wettkdmpfer sein jeweils hdchster zéhlender Pfeil auf der Scheibe
abgezogen;

e Unter besonderen Umstanden kann die SchielRzeit verlangert werden.

24.8. Verwarnungen wegen Zeitiiberschreitung werden nicht von einer Runde des Wettkampfes auf
die nachste Ubertragen.

24.9. In der Halbfinalrunde, wann immer ein Kampfrichter eine Gruppe begleitet, nimmt dieser die
Zeit und startet und beendet die Schief3zeit durch einen miindlichen Hinweis (,,go* fiir den
Beginn der Schiefszeit und ,, Stopp “ fiir das Ende der Schief3zeit).

Wenn nur noch 30 Sekunden der zwei Minuten Ubrig sind, zeigt der Kampfrichter dies in
Feld- und 3D-Runden mit einer gelben Karte an;

Bei Feldrunden betragt die Schiel3zeit im Halbfinale 2 Minuten;

Bei 3D-Runden betragt die SchieBzeit im Halbfinale 1 Minute;

Nach Ende der Schiel3zeit darf nicht mehr geschossen werden;

Wenn ein Wettkdmpfer einen Pfeil schiefit, nachdem der Kampfrichter das Schiel3en
eingestellt hat, verliert der Wettkdmpfer oder die Mannschaft seinen oder ihren hochsten
zéhlenden Pfeil auf dieser Scheibe.

In den Einzelwettbewerben schielRen die beiden Wettkdmpfer gleichzeitig.

In den Mannschaftswettbewerben schieRen die Mannschaften abwechselnd, wobei die
hoher platzierte Mannschaft die Wahl hat, wer das SchieRen beginnt. Bei der nachsten
und den folgenden Scheiben schiet jeweils die Mannschaft mit dem niedrigsten
Ergebnis zuerst. Bei Gleichstand schieflt die Mannschaft, die auf der ersten Scheibe mit
dem Schiellen begonnen hat, zuerst.

24.10. Die Medaillen-Matches
24.10.1. Zeitnahme durch Schiel3leiter (DoS)

e Beim Feldbogenschiessen betrdgt die Schiel3zeit fur Einzelschutzen und
Mannschaften jeweils zwei Minuten, die durch einen Schielleiter (DoS)
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kontrolliert wird. Die SchieRzeit beginnt flr den Einzelschutzen, sobald er sich
an dem fir ihn zutreffenden Abschusspflock befindet. Fir Mannschaften
beginnt die SchielRzeit, sobald sich alle Mannschaftsschiitzen am roten
Abschusspflock befinden. Die Wettkampfer schiel3en einer nach dem anderen,
wobei der Blankbogenschiitze zuletzt schiefit.

24.10.2. Zeitnahme durch einen Kampfrichter

Beim Feldbogenschiessen betragt die Schiel3zeit fur Einzelschutzen und
Mannschaften jeweils zwei Minuten. Dies wird durch einen Kampfrichter
kontrolliert, indem er seine Stoppuhr startet.

Beim 3D-Schiessen betragt die Schiefl3zeit fir Einzelschiitzen eine Minute und
fir Mannschaften zwei Minuten. Dies wird durch einen Kampfrichter
kontrolliert, indem er seine Stoppuhr startet, sobald alle Wettkdmpfer an den
fur sie zutreffenden Abschusspflock herangetreten sind.

24.11. Wird aus irgendeinem Grund das SchieBen im Mannschaftswettbewerb unterbrochen, hélt
der Kampfrichter die Stoppuhr an und startet sie erneut mit der verbleibenden Zeit, sobald
das Schiel3en fortgesetzt werden kann.
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Kapitel 25

Reihenfolge des Schiel3ens und Zeitkontrolle

IN Feldrunden

25.1. Die Wettk&mpfer sollen in Gruppen von hochstens vier Wettkdmpfern schieRen, aber
niemals weniger als zu dritt. Die Gruppen sollen soweit wie moglich geradzahlig sein.

25.1.1. Jede Gruppe soll paarweise schie3en und die Reihenfolge soll wie folgt wechseln:

Der Veranstalter teilt die Schiel3positionen ein;

Die erste Paarung (mit der/den niedrigsten Startnummer/n) beginnt auf der ersten
der Gruppe zugeteilten Scheibe mit dem Schiel3en;

Die andere Paarung beginnt an der folgenden Scheibe mit dem Schie3en. Die
beiden Paare wechseln durch das Turnier hindurch bei jeder Scheibe den
Schiel3beginn;

Wenn drei Wettkampfer in einer Gruppe sind, bilden die ersten zwei Wettkampfer
der Startliste (mit den niedrigsten Startnummern) das erste Paar, der dritte
Wettkampfer gilt beziglich des Wechselns als zweites Paar. Dieser Wettkampfer
schiel3t immer von der linken Seite des Abschusspflocks aus;

Wenn alle Wettkdmpfer einer Gruppe einverstanden sind, kann obige Einteilung
bezliglich der Paarung und der Schiel3position abgeéndert werden;

Wenn gentigend Platz am Abschusspflock vorhanden ist, kénnen alle Wettkampfer
einer Gruppe gleichzeitig schiel3en.

25.1.2. Das SchieRBen auf den Block von 40 cm-Auflagen: Die vier Auflagen missen im

25.1.3.

Quadrat aufgezogen werden. Von den zwei Wettkampfern, die als erste schiel3en, muss
der linke Wettkampfer auf die linke obere Auflage schieRen, wahrend der rechte
Wettkampfer auf die rechte obere Auflage schiel3t. Von den zwei Wettkampfern, die als
zweite schiellen, muss der linke Wettkampfer auf die linke untere Auflage und der
rechte Wettkampfer auf die rechte untere Auflage schiel3en.

Das SchieRen auf den Block von 20 cm-Auflagen: Von den zwei Wettkampfern, die als
erste schieBen, muss der linke Wettkdmpfer auf die Auflagen der Reihe 1 schiefen,
wahrend der rechte Wettkdmpfer auf die Auflagen der Reihe 3 schieen muss. Von den
zwei Wettkampfern, die als zweite schieBen, muss der linke Wettkampfer auf die
Auflagen der Reihe 2 und der rechte Wettkdmpfer auf die Auflagen der Reihe 4
schielen. Jeder Wettkdmpfer schieBt seine Pfeile in beliebiger Reihenfolge, je einen
Pfeil pro Scheibenbild.
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Kapitel 26
Reihenfolge des Schiel3ens und
Zeitkontrolle in 3D-Runden

26.1. Aus den Meldungen fur jede Disziplin werden die Wettkampfnummern, die Gruppeneinteilung
und die Scheibeneinteilung fiir Damen und Herren getrennt ausgelost.
Jede Gruppe besteht aus drei bis sechs Wettkdmpfern (Gruppen sollen soweit wie mdglich
geradzahlig sein) mit nicht mehr als zwei Wettkdmpfern des gleichen Mitgliedsverbandes
wahrend der Qualifikations- und Ausscheidungsrunden.
Die Turnier-Kampfrichterkommission und der Technische Delegierte entscheiden bei
Sonderfallen.
Siehe auch 3.15. Auslosung der Startnummern in Buch 2 und 3.16. Scheibenneueinteilung in
Buch 2.

26.2. Im Mannschaftswettbewerb besteht die Mannschaft aus einem Compoundschiitzen, einem
Langbogenschiitzen und einem Instinktivbogen- oder Blankbogenschiitzen.

26.3. Soweit in der Gruppe keine andere Ubereinkunft getroffen wurde, ist der Wettkampfer mit der
niedrigsten Wettkampfnummer der Gruppenfihrer und fir das Verhalten der Gruppe
verantwortlich.

26.3.1. Sobald die Scheibe frei ist, tritt der erste Wettkdmpfer (oder die beiden ersten
Wettkampfer) der Gruppe, der/die am Pflock mit dem Tierbild steht/stehen, sobald
wie mdglich an den Abschusspflock. Die anderen Mitglieder der Gruppe bleiben in
angemessenem Abstand dahinter.

26.3.2. Es ist nicht zulassig, dass ein Wettkampfer sich in Richtung Abschusspflock bewegt
und kurz vor dem Abschusspflock stehen bleibt, um die Entfernung zu schatzen,
bevor er schieft.

26.3.3. Jeder Wettkampfer/Jedes Wettkampferpaar einer Gruppe schieft (gemeinsam fiir das
Wettkampferpaar) in folgender Rotation:

e In einer Gruppe beginnen die Wettkdmpfer mit der niedrigsten
Wettkampfnummer auf der ersten Scheibe mit dem SchieRen, gefolgt von den
Wettkdmpfern mit den nachsthéheren Nummer usw.

e Der oder die Wettkdmpfer, die auf einer Scheibe als Letzte schielRen, beginnen
auf der folgenden zugeteilten Scheibe mit dem Schielen, gefolgt von den
Wettkampfern, die zuvor als erste geschossen haben.

e Die Wettkdmpfer rotieren mit dem SchieRRen bei allen nachfolgenden Scheiben
wahrend des gesamten Turniers.

26.3.4. Sollte ein Wettkampfer, der die erste vollstandige Qualifikationsrunde abgeschlossen
hat, aus gesundheitlichen Grinden nicht in der Lage sein, die zweite
Qualifikationsrunde zu beginnen, so darf er oder sie nicht an der ersten
Ausscheidungsrunde (die 16 besten Wettkdmpfer aus den zwei Qualifikationsrunden
nach dem Gesamtergebnis der beiden Runden) teilnehmen. Sollte ein Wettkdmpfer,
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der die zweite Qualifikationsrunde begonnen hat, aus gesundheitlichen Griinden
nicht in der Lage sein, die vollstdndige Runde abzuschlieRen, darf er nicht an der
ersten  Ausscheidungsrunde (die 16 besten Wettkdmpfer aus den zwei
Qualifikationsrunden nach dem Gesamtergebnis der beiden Runden) teilnehmen.

26.4. SchieRzeit
26.4.1. Einzelwettbewerb:

26.4.1.1. SchieRzeit in den Qualifikationsrunden: Eineinhalb Minuten betragt die
SchielRzeit pro Wettkampfer aller Kategorien fur zwei Pfeile. Sobald die
vorausgehende Gruppe den Abschusspflock freimacht, tritt die
nachfolgende Gruppe aus dem Wartebereich an den Pflock mit dem
Tierbild der Scheibe, die geschossen wird. Wenn die vorausgehende
Gruppe die Scheibe freigemacht hat und sich in sicherem Abstand befindet,
kann die folgende Gruppe den Tierbildbereich verlassen, an den
Abschusspflock vorgehen (siehe Artikel 23.2.) und der erste Wettkdmpfer
der Gruppe kann mit dem Schief3en beginnen. Aus Grunden der Sicherheit
und des Zeitlimits darf der Pfeil erst am Abschusspflock aufgelegt werden.
Schief3zeit in den Ausscheidungs- und Finalrunden; Eine Minute betragt
die SchieRzeit pro Wettkampfer aller Kategorien fir einen Pfeil.

26.4.1.2. Die in Artikel 26.4.1.1. aufgefiihrte Schief3zeit von eineinhalb Minuten pro
Wettkampfer beginnt, sobald er den Abschusspflock erreicht.

26.4.2. Mannschaftswettbewerb:

26.4.2.1. Die SchieRzeit von zwei Minuten beginnt in der Ausscheidungsrunde flr
Mannschaften fiir die erste Mannschaft am Schie3pflock. Zuvor hat sich
der Kampfrichter vergewissert, dass die Mannschaft fertig ist und hat sie
aufgefordert, an den Schiel3pflock vorzugehen. Wenn die erste Mannschaft
den SchieBpflock freimacht und in den Wartebereich am Tierbild
zuriickgekehrt ist (an den Pflock mit dem Tierbild der Scheibe), lauft der
gleiche Vorgang fur die andere Mannschaft ab. Aus Grunden der
Sicherheit und des Zeitlimits darf der Pfeil erst am Abschusspflock
aufgelegt werden.
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Kapitel 27
Wertung

27.1. Die Wertung findet statt, nachdem alle Wettkdmpfer ihre Pfeile geschossen haben.
27.1.1. Solange die Gruppe keine andere Einteilung trifft, ist der WettkAmpfer mit der

niedrigsten Wettkampfnummer der Gruppenfuhrer, der fir das Verhalten der Gruppe
verantwortlich ist. Die zwei Wettkdmpfer mit der zweit- und drittniedrigsten
Wettkampfnummer werden als Schreiber eingesetzt und der vierte Wettkampfer
streicht die Schusslocher ab, falls zutreffend.

In einer Dreiergruppe streicht der Gruppenfiihrer die Schusslocher ab, falls
zutreffend.

In Feldrunden verlasst die Gruppe die Scheibe nicht, bevor alle Ldécher im
Wertungsbereich abgestrichen worden sind.

27.1.2. Die Schreiber, die auch Wettkampfer sein kdnnen, tragen auf dem Schusszettel neben

der entsprechenden Scheibennummer in fallender Reihenfolge den Wert jedes Pfeils

ein, so wie er von dem Wettkdmpfer, dem er gehdrt, angegeben wird. Die anderen

Wettkampfer der Gruppe Uberpriifen den Wert jedes angegebenen Pfeils. Ein Irrtum

auf dem Schusszettel, der entdeckt wird, bevor die Pfeile gezogen worden sind, kann

verbessert werden.

27.1.2.1. In der Finalrunde begleitet ein Kampfrichter jede Gruppe, um die
Trefferaufnahme zu kontrollieren oder wartet flir jede Gruppe bei jeder
Scheibe. Eine Person, die vom Organisationskomitee gestellt wird, hat eine
groRe tragbare Ergebnistafel fir jede Gruppe mitzufiihren, auf welcher die
laufenden Ergebnisse jedes Wettkampfers dieser Gruppe anzeigt wird. Bei
den Medaillen-Matches sind zwei Ergebnistafeln mitzuftihren, eine fur das
Goldmedaillen-Match und eine fir das Bronzemedaillen-Match.

27.1.2.2. Bei 3D-Runden sind alle Wertungszonen gultig, soweit nicht anders am
Abschusspflock vermerkt.

27.2. Ein Pfeil wird entsprechend der Position des Schafts in der Auflage gewertet. Berihrt der
Schaft eines Pfeils zwei Zonen oder die Trennlinie zwischen zwei Wertungszonen, erhélt
dieser Pfeil den Wert der htheren Wertungszone.

27.2.1. Weder Pfeile, Auflage oder Scheibe noch die 3D-Ziele dirfen berlihrt werden, bevor

nicht alle Pfeile auf der Scheibe aufgeschrieben und die Ergebnisse Uberprift
worden sind.

27.2.2. Sollte ein Teilstlick einer Scheibe (Auflage) fehlen einschlieBlich der Trennlinie (oder

in dem Bereich, in dem sich zwei Farben beriihren) oder wird die Trennlinie durch
den Einschlag des Pfeils verschoben, wird der Wert des dort steckenden Pfeils mit
Hilfe einer angenommenen Linie ermittelt.

27.2.3. Pfeile, die in der Scheibe stecken, aber nicht auf der Auflage zu sehen sind, kénnen

nur von einem Kampfrichter gewertet werden.
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27.2.4. Bei einem Abpraller oder Durchschuss wird wie folgt gewertet:

e \Wenn sich alle Wettkdmpfer der Gruppe darauf einigen, dass es einen Abpraller
oder Durchschuss gegeben hat, dann dirfen sie sich auch auf den Wert des Pfeils
einigen;

e Sollten sich die Wettkdmpfer in der Feldrunde nicht tber den Wert des Pfeils
einigen, wird dem Wettkdmpfer der Wert des niedrigsten unmarkierten Loches im
Wertungsbereich zuerkannt;

e In der 3D-Runde wird der Pfeil als Fehlschuss (M) gewertet, wenn keine Einigung
besteht.

27.2.5. Ein Pfeil, der:
27.2.5.1. einen anderen Pfeil trifft und in dessen Nocke stecken bleibt, erhalt er den

Wert des getroffenen Pfeils;

27.2.5.2. einen anderen Pfeil trifft, abgelenkt wird und dann in der Scheibe stecken

bleibt, zahlt so, wie er in der Scheibe steckt;

27.2.5.3. einen anderen Pfeil trifft und abprallt, erhalt er den Wert des getroffenen

Pfeils, vorausgesetzt, dieser lasst sich ermitteln;
27.2.5.4. eine andere Scheibenauflage als die des Wettkdmpfers trifft, wird als
Bestandteil der Passe betrachtet und als Fehlschuss gewertet.

27.2.5.5. aullerhalb des auRersten Randes des Wertungsbereichs der 3D-Scheibe trifft,

wird als Fehlschuss gewertet.

27.2.5.6. Ein Fehlschuss wird als ,, M auf dem Schusszettel eingetragen.

27.2.6. Sollten sich bei der Feldrunde mehr als drei Pfeile und bei der 3D-Runde mehr als ein
oder zwei Pfeile (abhéngig von der Runde) eines Wettkdmpfers auf der Scheibe oder
auf dem Boden der Schiel3bahn befinden, so werden nur die drei niedrigsten Pfeile (bei
der Feldrunde und im Mannschaftswettbewerb) und der niedrigste Pfeil (oder die zwei
niedrigsten Pfeile in der Qualifikationsrunde) in der 3D-Runde gewertet. Sollte sich
dies wiederholen, so kdnnen der Wettkdmpfer oder die Mannschaft disqualifiziert
werden.

27.2.7. Wenn zwei oder mehrere Pfeile in derselben 20 cm-Auflage stecken, zahlen sie als
Bestandteil der Passe, aber nur der Pfeil mit dem niedrigsten Wert wird gewertet. Der
(die) andere(n) Pfeil(e) wird (werden) als Fehlschuss (Fehlschisse) gewertet.

27.3. Bei Ringgleichheit in allen Runden gilt aul3er in den unter Artikel 27.3.2. festgelegten Fallen:
27.3.1. Bei Ringgleichheit in allen Runden wird die Platzierung in folgender Reihenfolge
entschieden, mit Ausnahme der unten aufgefiihrten Situationen:

e Im Einzel- und im Mannschaftswettbewerb:

- GrolRere Anzahl an 6-ern fir die Feldrunde und 11-ern fiir die 3D-Runde;

- GroRere Anzahl an 5-ern fur die Feldrunde und 10-ern flr die 3D-Runde;

- Besteht dann noch immer Ringgleichheit, werden die Wettkampfer als gleichrangig
erklart; jedoch fur die Einteilung in die Auswahltabelle der Finalrunde wird die
Platzierung der Gleichrangigen durch Losentscheid (Minzwurf) ermittelt.

27.3.2. Bei Ringgleichheit, wenn es um die Qualifikation zur Ausscheidungsrunde, um das

Vorricken in die nachste Runde des Wettkampfes oder um einen Medaillenplatz am

Ende der Finalrunde geht, wird wie folgt gestochen:

27.3.2.1. Im Einzelwettbewerb:

o Stechen mit einem Pfeil auf Ringzahl;
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° Besteht Ringgleichheit, entscheidet der Pfeil, der dem Zentrum am
nachsten steckt. Ist die Entfernung die gleiche, wird das Stechen mit
einem Pfeil solange fortgesetzt, bis eine Entscheidung getroffen
werden kann.

o Das Zeitlimit fur ein Stechen betragt 40 Sekunden.

27.3.2.2. Im Mannschaftswettbewerb:
o Stechen mit drei Pfeilen (je ein Pfeil pro Wettkampfer) auf Ringzahl;

o Besteht Ringgleichheit, gewinnt die Mannschaft, deren Pfeil dem
Zentrum am néchsten steckt;

o Ist diese Entfernung gleich, entscheidet der Pfeil, welcher dem
Zentrum am zweit- (oder dritt-) nachsten steckt;

o Die Schiel3zeit fiir das Stechen im Mannschaftswettbewerb betragt

zwei Minuten bei der Feldrunde und bei der 3D-Runde.

27.3.2.3. Beim Feldbogenschielen findet das Stechen auf einer Scheibe mit der
Maximalentfernung fur die jeweilige Disziplin statt. Diese Scheibe kann
auch eine separate Scheibe sein.
Bei der 3D-Runde findet das Stechen in den Qualifikations- und
Ausscheidungsrunden auf einer separaten Scheibe statt.
Die Scheiben sollen in der Nahe des Zentralbereichs aufgestellt werden.

27.3.2.4. Stechen finden moglichst bald statt, nachdem alle Schusszettel der Disziplin,
in welcher Ringgleichheit besteht, tberprift worden sind. Wettkampfer, die
nicht innerhalb von 30 Minuten, nachdem sie oder ihre Mannschaftsfiihrer
benachrichtigt worden sind, zum Stechen antreten, gelten als Verlierer des
Stechens. Wenn ein betroffener Wettkampfer und sein Mannschaftsfihrer das
Wettkampffeld verlassen, bevor die Ergebnisse offiziell tberpriift worden
sind und sie daher nicht tber das Stechen informiert werden kénnen, gilt
dieser Wettkampfer als \erlierer.

27.3.2.5. Im Falle von Ringgleichheit im Halbfinale wird die Entscheidung in der
Feldrunde durch ein Stechen auf die zuletzt beschossene Scheibe
durchgefiihrt und in der 3D-Runde auf ein zusatzliches funftes Ziel, das zur
gleichen Tiergruppe gehort, die als letzte wahrend des Halbfinals
beschossen wurde. Bei Ringgleichheit in den Medaillenfinals findet das
Stechen in der Feldrunde auf eine Scheibe mit der Maximalentfernung fur
die jeweilige Disziplin, in der gestochen werden muss, statt, bei der 3D-
Runde auf ein eigenes funftes Ziel, das ein Tierziel der Gruppe 1 ist.

27.4. Die Schusszettel werden vom Schreiber und vom Wettkdmpfer unterschrieben, womit der
Wettkampfer den Wert jedes Pfeils, das Gesamtergebnis (auf beiden Schusszetteln identisch)
und die Anzahl an 5-ern und 6-ern in der Feldrunde (10-ern und 11-ern in der 3D-Runde)
anerkennt. Der Schusszettel des Schreibers muss von einem anderen Wettkdampfer der
gleichen Gruppe, aber eines anderen Mitgliedsverbandes unterschrieben werden.

27.4.1. Jede Scheibe hat zwei Schusszettel, von denen einer elektronisch sein kann. Im Falle
von unterschiedlichen Pfeilwerten auf dem elektronischen und dem handschriftlich
gefuhrten Schusszettel gilt der handschriftlich gefiihrte Schusszettel. Die Veranstalter
sind nicht verpflichtet, Schusszettel ohne Unterschriften, Gesamtergebnis, Anzahl an
5-ern und 6-ern in der Feldrunde (10-ern und 11-ern in der 3D-Runde) oder mit
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Rechenfehlern anzunehmen. Die Veranstalter oder Offiziellen sind nicht verpflichtet,
die abgegebenen Schusszettel auf ihre Richtigkeit zu Uberprifen. Sollten die
\eranstalter oder die Offiziellen jedoch einen Fehler feststellen, korrigieren sie
diesen Fehler und das Ergebnis gilt wie korrigiert. Eine derartige Korrektur muss
vor der nachsten Phase des Wettkampfes erfolgen. Sollten Unstimmigkeiten im
Gesamtergebnis gefunden werden, so wird das niedrigste Gesamtergebnis als
Endergebnis genommen.

27.5. Am Ende des Turniers muss das Organisationskomitee eine vollstdndige Ergebnisliste
verdffentlichen.
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28.1.

28.2.

28.3.

28.4.

28.5.

Kapitel 28
Schiel3leitung und Sicherheit

Der Leitende Kampfrichter hat den Wettkampf zu beaufsichtigen.

Der Leitende Kampfrichter tberzeugt sich, dass die Sicherheitsvorkehrungen bei der Anlage
des Kurses eingehalten wurden und sorgt vor Beginn des SchieRens gemeinsam mit dem
Ausrichter dafur, dass zusatzliche Sicherheitsvorkehrungen getroffen werden, wenn er dies fur
ratsam halt.

28.2.1. Er hat die Wettkampfer und Offiziellen auf die Sicherheitsvorkehrungen und andere fur
den Verlauf des Schief3ens notwendige Angelegenheiten hinzuweisen.

28.2.2. Wenn aufgrund der Witterungsbedingungen, der Sichtverhaltnisse oder aus anderen
Grinden, welche die Sicherheit auf dem Kurs geféhrden, ein Wettbewerb abgebrochen
werden muss, so wird diese Entscheidung gemeinsam vom Leiter des
Organisationskomitees, dem Leitenden Kampfrichter und dem Technischen
Delegierten getroffen.

28.2.3. Ein akustisches Signal, das uberall in allen Kursen zu hdren ist, zeigt an jedem
Wettkampftag den SchielRbeginn an und wird ebenfalls verwendet, wenn der Wettkampf
angehalten werden muss.

28.2.4. Muss der Wettkampf vor dem Abschluss der Qualifikationsrunde(n) abgebrochen
werden, wird die Gesamtringzahl der Scheiben, auf die von allen Wettkdmpfern einer
Disziplin geschossen wurde, zur Ermittlung der Platzierung und, falls kein weiterer
Wettkampf moglich ist, zur Ermittlung der Sieger dieser Disziplin herangezogen.

28.2.5. Muss der Wettkampf in einer spateren Wettkampfphase abgebrochen werden, so
werden die Wettkampfbedingungen und der Zeitplan so angepasst, dass entsprechend
der noch verfligbaren Zeit und dem Zustand des Turniergeléandes die Sieger ermittelt
werden kénnen.

28.2.6. Auf Scheiben mit starker Blendwirkung durch die Sonne kénnen andere Mitglieder der
Gruppe oder der Veranstalter fur Abschirmung mittels einer maximal DIN A4 (ca.
30x20 cm) grofRen Blende sorgen. In den Finalrunden ist keine Blendabschirmung
zulassig, es sei denn, der Kampfrichter erachtet dies aus Sicherheitsgrinden fur
erforderlich.

Kein Wettkampfer darf die Ausristung eines anderen Wettkdampfers ohne dessen
Einverstandnis berthren.

Das Rauchen, darin eingeschlossen das Rauchen mit elektrischen Zigaretten, ist auf dem Kurs
sowie in den Trainings- und Aufwarmbereichen verboten.

Beim Spannen des Bogens darf der Wettkampfer keine Technik verwenden, die es nach
Ansicht der Kampfrichter méglich macht, dass ein Pfeil, der unbeabsichtigt geldst wird, Gber
die Sicherheitszone oder Sicherheitsvorkehrungen (Absperrung hinter der Scheibe, Netz,
Wand etc.) hinausfliegt. Wenn ein Wettk&mpfer darauf besteht, eine derartige Schiefl3technik
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zu verwenden, wird er im Interesse der Sicherheit vom Leitenden Kampfrichter aufgefordert,
das Schielen sofort einzustellen und den Wettkampfkurs zu verlassen. Das Zielen und
Ausziehen des Bogens ist nur an der Scheibe erlaubt.

28.6. Bei Feldbogen- und 3D-Meisterschaften missen sich Mannschaftsoffizielle solange der
Wettkampf andauert im Zuschauerbereich aufhalten, es sei denn, sie werden durch einen
Kampfrichter aufgefordert, den Wettkampfbereich zu betreten.
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Kapitel 29
Folgen von Regelverstol3en

Es folgt eine Zusammenfassung von Strafen oder Strafmalnahmen, die gegen Wettkdmpfer oder

Offizielle verh&ngt werden, wenn gegen Regeln verstoRRen wird.

29.1. Stellt sich heraus, dass ein Wettkdmpfer gegen Zulassungsregeln verstof3t, so kann er aus dem
Wettkampf ausgeschlossen werden und verliert jegliche erreichte Platzierung.

29.2. Ein Wettk&dmpfer darf nicht an World Archery-Meisterschaften teilnehmen, wenn sein Verband
die unter Buch 2, Artikel 3.7.2. festgelegten Bedingungen nicht erfullt.

29.3. Stellt sich heraus, dass ein Wettk&mpfer in einer Wettkampfklasse nach Artikel 22. Ausriistung
der Wettkdmpfer teilnimmt, deren Bedingungen er nicht erfullt, so wird er aus dem
Wettkampf ausgeschlossen und verliert jegliche erreichte Platzierung.

29.4. Ein Wettkampfer, der gegen die Anti-Doping-Regeln verstoRen hat, unterliegt den in Buch 6,
Anti-Doping-Regeln, aufgefiihrten StrafmalRnahmen.

29.5. Das Ergebnis eines Wettkampfers, der nachweislich Ausriistungsgegenstande verwendet, die
gegen die World Archery-Regeln verstol3en, kann fiir nichtig erklart werden.

29.6. Wird einem Wettkampfer nachgewiesen, dass er wissentlich gegen die Regeln und
Bestimmungen verstollen hat, kann er vom Wettkampf ausgeschlossen werden. Der
Wettkdmpfer wird disqualifiziert und verliert dabei jegliche Platzierung, die er
maoglicherweise erreicht hat.

29.6.1. Unsportliches Verhalten wird nicht toleriert. Derartiges Verhalten von Seiten eines
Wettkampfers oder einer Person, die vermutlich einen Wettkampfer unterstitzt, fuhrt
zur Disqualifikation des Wettkdmpfers oder der betreffenden Person und kann
darlber hinaus zum Ausschluss von zukiinftigen \eranstaltungen fiihren (siehe
Anhang 1, Kongress-Verfahren, Anhang 2, Ehrenkodex und Verhalten, in Buch 1)

29.6.2. Jeder, der ohne Genehmigung ein Ergebnis verandert oder féalscht oder wissentlich ein
Ergebnis verandert oder gefalscht hat, wird disqualifiziert.

29.6.3. Ein Wettkampfer, der zum wiederholten Mal Pfeile zieht, bevor die Trefferaufnahme
beendet ist, kann disqualifiziert werden.

29.7. Ein Wettkampfer, der nach Ansicht der Kampfrichter eine gefahrliche Technik zum Spannen
des Bogens verwendet, wird im Interesse der Sicherheit vom Leitenden Kampfrichter oder
vom Schiel3leiter aufgefordert, das SchieRen sofort einzustellen und wird disqualifiziert.

29.8. Verlust von Pfeilwerten.

29.8.1. Ein Wettkdmpfer, der nicht in der Lage ist, innerhalb von 30 Minuten einen
Technischen Defekt zu beheben, verliert den Wert der Pfeile, die er noch zuschiel3en
hatte sowie die Pfeile, die seine Gruppe in der Zwischenzeit geschossen hat, bis er
sich ihr wieder anschlieft.

29.8.2. Wenn ein Kampfrichter die SchieRzeit eines Wettkdmpfers Uberprift und feststellt, dass
ein Wettkdmpfer die Zeitgrenze Uberschritten hat, verliert dieser bei der dritten und
bei allen folgenden Verwarnungen in dieser Wettkampfphase (Runde) seinen
hdchsten Pfeil auf der Scheibe.

29.8.3. Wenn ein Wettkdmpfer in der Finalrunde einen Pfeil schielst, nachdem der
Kampfrichter das SchieBen beendet hat, verliert er oder die Mannschaft den
hdchsten zahlenden Pfeil auf dieser Scheibe.
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29.8.4. Wenn sich mehr als drei Pfeile bei der Feldrunde oder mehr als ein Pfeil oder zweli
Pfeile (abhangig von der Runde) bei der 3D-Runde des gleichen Wettkampfers auf
der Scheibe oder auf dem Boden in der Schiel3bahn befinden, werden nur die drei
niedrigsten Pfeile bei der Feldrunde oder der niedrigste Pfeil bei der 3D-Runde
(oder die zwei niedrigsten Pfeile in der Qualifikationsrunde) gewertet.

29.8.5. Wenn zwei oder mehr Pfeile in ein Scheibenbild einer 20 cm-Auflage geschossen
werden, zéhlen alle Pfeile als Bestandteil dieser Passe, aber nur der niedrigste Pfeil
wird gewertet.

29.8.6. Ein Pfeil, der auRerhalb einer Wertungszone einschlagt oder der eine andere
Scheibenauflage als die des Wettkampfers trifft, wird als Bestandteil der Passe
betrachtet und als Fehlschuss (M) gewertet.

29.9. Verwarnungen

Wettk&mpfer, die wiederholt verwarnt worden sind und die weiterhin gegen die folgenden

World Archery-Regeln verstof3en oder die Entscheidungen und Anweisungen eingesetzter

Kampfrichter (gegen die Einspruch eingelegt werden kann), nicht befolgen, werden gemaf

Artikel 29.6. behandelt.

29.9.1. Die Wettkampfer sind fiur ihre eigenen Schusszettel verantwortlich. Es werden keine
Duplikate fir verlorene, beschadigte oder gestohlene Schusszettel herausgegeben.

29.9.2. Das Rauchen ist auf dem Kurs, im Trainings- und Aufwarmbereich nicht erlaubt.

29.9.3. Kein Wettkampfer darf die Ausrustung eines anderen Wettkdmpfers ohne dessen
Einwilligung berthren.

29.9.4. Wettkampfer der nachfolgenden Gruppe, die darauf warten, dass sie schieRen dirfen,
mussen sich im Wartebereich aufhalten, bis die vorausgehende Gruppe
weitergegangen ist und die SchielRpositionen frei sind. Zwischen den Gruppen darf
kein Informationsaustausch bezuglich der Entfernungen stattfinden.

29.9.5. Wahrend des SchieBens darf nur der Wettkdmpfer an den Abschusspflock treten, der
mit Schiel3en an der Reihe ist.

29.9.6. Kein Wettkampfer darf sich der Scheibe nahern, bevor alle Wettkampfer der Gruppe
das Schiel’en beendet haben, es sei denn, er wird vom Kampfrichter dazu aufgefordert.

29.9.7. Weder die Pfeile noch die Scheibenauflage, Scheibe oder der Scheibenstander dirfen
bertihrt werden, bevor die Trefferaufnahme fiir alle Pfeile auf der Scheibe
abgeschlossen ist.

29.9.8. Beim Spannen des Bogens darf der Wettkdmpfer keine Technik verwenden, die es nach
Ansicht der Kampfrichter moglich macht, dass ein Pfeil, der unbeabsichtigt geldst
wird, Uber die Sicherheitszone oder Sicherheitsvorkehrungen (Absperrung hinter der
Scheibe, Netz, Wall etc.) hinausfliegt.
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Kapitel 30
Training

30.1. Bei World Archery Feldbogen- und 3D-Meisterschaften darf kein Training auf den
Wettkampfkursen stattfinden.

30.1.1. Ein Trainingsfeld ist drei Tage vor dem ersten Wettkampftag in der N&he oder
anderswo zur Verfugung zu stellen.

30.1.2. An den Turniertagen mussen Aufwarmscheiben (eine Scheibe fiir 10 Wettkéampfer) in
der Nahe des/der Sammelpunkte(s) fir die Schitzen aufgestellt werden. Die
Trainingsscheiben und die Aufwarmscheiben kénnen die gleichen sein.

30.1.3. Auf dem Trainingsplatz muss eine Anzahl von Scheiben, die wenigstens 1/8 der
Meldungen entspricht, verteilt auf alle Wettkampfentfernungen aufgestellt werden,
um zu den vom Ausrichter angegebenen Zeiten vor, wahrend und nach dem
Wettkampf an jedem Wettkampftag das Training zu ermdglichen.
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Kapitel 31
Fragen und Streitfragen

31.1. Bei jeglichem Zweifel tber den Wert eines Pfeils auf seiner Scheibe wendet sich ein
Wettkampfer, bevor ein Pfeil gezogen wird, an:

e wiahrend der Qualifikationsrunden an die Mitglieder seiner Gruppe. Die
Mehrheitsentscheidung bestimmt den Wert des Pfeils — wenn die Entscheidung
unentschieden (50/50) ausgeht, erhdlt der Pfeil den hdheren Wert. Diese Entscheidung der
Wettkdmpfer ist endglltig;

e wahrend den Ausscheidungs- und Finalrunden, wenn die Wettkdmpfer sich nicht tber den
Wert eines Pfeils einigen konnen, an einen Kampfrichter, der die Entscheidung tber den
Wert trifft.

31.1.1. Die Entscheidung dieses Kampfrichters ist endgltig.

31.1.2. Ein Irrtum auf dem Schusszettel, der entdeckt wird, bevor die Pfeile gezogen wurden,
kann korrigiert werden, vorausgesetzt, alle Wettkdmpfer auf der Scheibe stimmen der
Korrektur zu. Die Korrektur muss in Gegenwart aller Wettkampfer der Gruppe erfolgen
und muss von allen abgezeichnet werden. Bei allen anderen Streitfragen um Eintrage
auf dem Schusszettel ist ein Kampfrichter hinzuzuziehen.

31.1.3. Sollte festgestellt werden, dass:

e im \erlaufe des Wettkampfs in einer Feldrunde die Gréfl3e einer Scheibenauflage
geandert wurde;

e die Position eines Abschusspflocks verandert wurde, nachdem bereits Wettkampfer
auf die Scheibe geschossen haben, oder

e eine Scheibe fur einige Wettkampfer aufgrund herabhéngender Aste etc.
unbeschiellbar geworden ist,

wird die Scheibe im Falle eines Protests fiir alle Wettkdmpfer dieser Disziplin aus der

Wertung genommen. Wenn eine oder mehrere Scheiben aus der Wertung genommen

werden, gelten die restlichen Scheiben als vollstandige Runde.

31.1.4. Sollte eine Scheibenauflage unverhaltnisméalig abgenutzt oder anderweitig
beschadigt sein, kann sich ein Wettkampfer oder sein Mannschaftsleiter an die
Kampfrichter wenden, damit der schadhafte Gegenstand ersetzt oder repariert wird.

31.2. Einwénde bezliglich der Durchfiihrung des SchieRens oder des Verhaltens eines Wettkampfers
mussen bei den Kampfrichtern vor Beginn der ndchsten Phase des Wettkampfes eingehen.

31.2.1. Einwande gegen die verdffentlichten Ergebnisse miissen den Kampfrichtern

unverzuglich gemeldet werden, auf alle Falle so rechtzeitig, dass noch vor der
Siegerehrung Korrekturen méglich sind.
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Kapitel 32
Proteste

32.1. Wenn ein Wettkdmpfer mit einer Kampfrichterentscheidung nicht einverstanden ist, kann er,
auler bei Entscheidungen, die nach Artikel 31.1. oben festgelegt sind, bei der Jury Protest

einlegen. Trophden oder Preise, die von einem Streit betroffen sind, ddrfen nicht vergeben
werden, bevor die Jury ihre Entscheidung gefallt hat.
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Kapitel 33
Bekleidungsvorschriften

33.1. Wettkdmpfer
Die Wettkampfer tragen zu jeder Zeit Shirts mit ihrem Namen und dem Namen ihres
Landes.
Alle Wettkdmpfer und Mannschaftsbetreuer missen Sportschuhe oder Wanderschuhe tragen.
Diese konnen unterschiedlicher Art sein, missen aber den gesamten FuR bedecken.
In der Qualifikations- und in der Ausscheidungsrunde sowie im Halbfinale tragen die
Wettkdmpfer Hosen ihrer Wahl, auch Denim ist zul&ssig.
Im Mannschaftswettbewerb und bei den Medaillenmatches tragen die Wettkdmpfer die
vollstandige Mannschaftsuniform, bei der Denim nicht zulassig ist.
Bekleidung und Ausrustung in Tarnfarben sowie UbergroRe, héngende, mit grof3en
Aufentaschen versehene Hosen oder Shorts sind nicht zulassig.

33.2. Mannschaftsbetreuer
Mannschaftsbetreuer tragen den Namen ihres Landes auf ihrem Shirt oder ihrer Jacke und
tragen die gleiche Farbe, so dass man sie leicht als Betreuer ihrer Mannschaft erkennt.
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Anhang 1- Scheibenauflagen und Zubehor

Scheibenauflage fiir das FeldbogenschielRen, Wertungszonen 1-6

(siehe Abbildung 1: Scheibenauflage fur das Feldbogenschielien, Wertungszonen 1-6)

=

1|23 |4 |5 |6

Abbildung 1: Scheibenauflage fir das Feldbogenschielien, Wertungszonen 1-6)
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80 cm- und 60 cm-Auflage fur das FeldbogenschieRen

(siehe Abbildung 2: 80 cm- und 60 cm-Auflage fiir das FeldbogenschieRen)

min. .
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15 cm

Abbildung 2: 80 cm- und 60 cm-Auflage fur das Feldbogenschielien
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4 x 40 cm-Auflage fir das Feldbogenschiellen

(siehe Abbildung 3: 4 x 40 cm-Auflage fiir das FeldbogenschieRRen)
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Abbildung 3: 4 x 40 cm-Auflage fir das FeldbogenschieRRen
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4 x 3 vertikale Dreifachauflagen fur das FeldbogenschieRen

(siehe Abbildung 4: 4 x 3 vertikale Dreifachauflagen fur das Feldbogenschiefien)
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Abbildung 4: 4 x 3 vertikale Dreifachauflagen fur das Feldbogenschiel3en
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Beschreibung des Recurve-Bogens
(siehe Abbildung 5: Beschreibung des Recurve-Bogens)
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Abbildung 5: Beschreibung des Recurve-Bogens
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Beschreibung des Compound-Bogens
(siehe Abbildung 6: Beschreibung des Compound-Bogens)
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Abbildung 6: Beschreibung des Compound-Bogens)
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Beschreibung des Pfeils
(siehe Abbildung 7: Beschreibung des Pfeils)
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Abbildung 7: Beschreibung des Pfeils
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