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Kapitel 22
Ausrustung der Schitzen

Dieser Artikel legt die Art der Bogenausrustung fest, die bei WA-Wettbewerben benutzt werden
darf. Es liegt in der Verantwortung des Schutzen, Ausriistungsgegenstdnde zu verwenden, die den

Regeln entsprechen.

Jeder Wettkampfer, der Ausristungsgegenstande benutzt, die gegen die WA-Regeln verstoRRen, kann
aus der Wertung genommen werden.

Nachfolgend werden die besonderen Bestimmungen beschrieben, die fir die einzelnen Disziplinen
gelten, und anschlieBend die allgemeinen Bestimmungen, die fur alle Disziplinen gelten.

Die Bekleidungsvorschriften in Buch 3, Artikel 20.1 finden Anwendung.

22.1. Fur die Recurve-Disziplin sind folgende Ausriistungsgegenstande zugelassen:
22.1.1. Ein Bogen ganz gleich welcher Art, solange er den anerkannten Prinzipien und der

Bedeutung des Wortes ,,Bogen* bei Scheibenwettkdmpfen entspricht, ndmlich ein
Gerdt, welches aus einem Griff, Mittelstick (kein Durchschusstyp) und zwei
flexiblen Wurfarmen, deren Enden jeweils mit einer Sehnenkerbe versehen sind,
besteht. Der Bogen wird zum Gebrauch mit einer einzigen Sehne gespannt, die direkt
zwischen den beiden Sehnenkerben verlauft. Beim Schiel3en wird er mit einer Hand
am Griff gehalten, wéhrend die Finger der anderen Hand die Sehne ausziehen und

22.1.1.1. Mehrfarbige Mittelstiicke sowie Markenzeichen auf der Innenseite des

oberen und unteren Wurfarms oder auf dem Mittelstiick sind zulassig.

22.1.1.2. Mittelstiicke mit einem Bugel sindasgsig, vorausgesetzt, der Bligel

berthrt nicht standig die Hand oder das Handgelenk des Wettkampfers.

22.1.2. Eine Sehne aus einer beliebigen Anzahl an Féaden,

22.1.2.1. die verschiedenfarbig und aus dem gewahlten Material sein darf. Sie kann

verselen sein mit einer Mittelwicklung fur die Zugfinger, einem
Nockpunkt, an dem zusatzliche Wicklung(en) angebracht werden durfen,
um die Pfeilnocke aufzunehmen, und einer oder zwei Nockpunktmarken,
um diesen Punkt festzulegen. An den beiden Sehnenendertbgtinde

eine Schlinge, die beim Spannen des Bogens in die Sehnenkerben
eingehangt wird. Zusatzlich darf auf der Sehne eine Vorkehrung
angebracht werden, die als Lippender Nasenmarkierung dient. Die
Mittelwicklung der Sehne darf bei vollem Auszug niah Blickfeld des
Wettkampfers enden. Eine Sehne darf auf keine Weise eine Zielhilfe durch
ein Peepsight (Lochvisier in der Sehne), Markierungen oder irgendein
anderes Hilfsmittel aufweisen.

22.1.3. Eine Pfeilauflage, die verstellbar sein kann

22.1.3.1.Ein beliebiger beweglicher Druckpunkt, Pfeilanlage oder Anlageplatte

durfen sich am Bogen befinden, vorausgesetzt, sie sind nicht elektrisch
oder elektronisch und stellen keine zusatzliche Zielhilfe dar. Der
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Druckpunkt darf sich nicht mehr als 4 cm hint@nnen in Richtung
Wettkampfer) dem Hals des Griffes (Drehpunkt des Bogens) befinden (4
cm Overdraw).

22.1.4. Ein Hilfsmittel zur Auszugskontrolle, horbar, tastbar und/oder sichtbar, aber weder
elektrisch noch elektronisch, darf verwendet werden.

22.1.5. Ein Visier zum Zielen ist erlaubt, aber es darf keinesfalls mehr als ein derartiges

Hilfsmittel verwendet werden.

22.1.5.1. Es darf kein Prisma, keine Linse und Kkeine andere
VergroRerungsvorkehrung, keine Wasserwaage und auch keine
elektrische oder eleidnische Einrichtung enthalten, und es darf nicht
uber mehr als einen Zielpunkt verfiigen.

22.1.5.2. Die Gesamtlange des Visiers (Tunnel, Rohre, Visierstab oder irgendeine
andere Verlangerung) darf 2 cm in Zielrichtung des Wettkémpfers nicht
uberschreiten

22.1.5.3. Ein Visier, das am Bogen zum Zielen angebracht ist, darf sowohl eine
Hohen als auch eine Seitenverstellung haben. Es unterliegt folgenden
Bedingungen:
1 Ein Vorbau, an dem das Visier befestigt ist, ist erlaubt;

1 Eine Platte oder ein Klebesifen mit Entfernungseinstellungen kann als
Hilfe zur Einstellung am Visier angebracht werden, darf jedoch keinerlei
zusatzliche Hilfe bieten;

9 Der Zielpunkt darf ein Leuchtstab aus optischem Plastikfasermaterial
sein. Die Gesamtlange des Leuchtstabes oHadens darf 2 cm
Uberschreiten, vorausgesetzt, ein Ende befindet sich beim Zielen nicht im
Blickfeld. Der gerade, sichtbare Teil im Blickfeld des Schitzen darf nicht
langer als 2 cm sein, bevor er sich biegt. Es darf bei vollem Auszug nur
ein erleuchteteiZielpunkt vorhanden sein. Der Leuchtstédden wird
unabhangig vom Tunnel gemessen.

22.1.5.4. Auf Feldkursen mit unbekannten Entfernungen darf kein Teil des Visiers
verandert werden, um als Entfernungsmesser dienen zu kénnen.

22.1.6. Stabilisatoren und Schwingungsdampfer am Bogen sind erlaubt,
22.1.6.1. vorausgesetzt, sie:

1 dienen nicht als Sehnenfiihrung;

1 berthren nichts als den Bogen;

1 stellen keine Gefahr oder Behinderung fur andere Wettkampfer
dar.

22.1.7. Pfeile jeder Art dirfen verwendet werden, vorausgesetzt, sie fallen unter das
anerkannte Prinzip und die Bedeutung des Wortes ,,Pfeil* bei Scheibenwettkdmpfen
und sie richten keinen unnétigen Schaden an den Scheibenauflagen und Scheiben
an.

22.1.7.1. Ein Pfeil besteht aus einem Schaft mit Spitze,eN&=iederung und,

01. April 2017



BUCH 4
WORLD ARCHERY- REGELN

wenn gewtnscht, Bemalung. Der maximale Durchmesser eines Pfeilschafts
betragt 9, 3 mm (Pfeil umwicklungen
Einschrankung nicht, solange sie nicht langer als 22 cm sind, gemessen
vom tiefsten Punkt der Nocke @am Ende der Pfeilumwicklunggter
Durchmesser der dazugehdrigen Pfeilspitze darf maximal 9,4 mm
betragen. Die Pfeile eines Wettkampfers missen auf dem Schaft seinen
Namen oder seine Initialen tragen. Alle Pfeile, die in einer Passe benutzt
werden, mussendentisch sein und die gleiche Art und Farbe der
Befiederung, Nocken und, wenn vorhanden, Bemalung aufwdaiseer

Nocks (elektrisch/elektronisch beleuchtete Nocken) sind nicht erlaubt.

22.1.8. Fingerschutz in Form von Fingerhingen, Fingertape, Schielhandschuh (mit oder ohne

Handgelenkband), Fingertab edertlebeband-(Pflaster) oder einer Kombination aus
unterschiedlichen Fingerschutz-Elementen zum Ziehen und L6sen der Sehne ist

erlaubt, vorausgesetzt, er enthélt keine Hilfsmittel zum Ziehen und L&sen der
Sehne.
22.1.8.1 Ein-Fi /ey i Pfeils
zu verhindemn. Eine Ankerplatte oder eine ahnliche Vorkehrung, die am
. e ient. sssig.
Der Fingerschutz darbeinhalten: eine Ankerplatte zu AnkerBaumen
oder Fingerauflagenfur die NichtZugfinger Fingerschlaufen um die
Finger zur Befestigung des Fingerschutzes an der Hand, Fingertrenner,
um das Einklemmen des Pfeils zu verhindern, Tabplattem zu
Zusammelnalten des Tabmaterials/der verschiedenen Lagen und
Erweiterungen der Platte zur gleichbleibenden Handplatzieruey.
Fingerschutkann aus einer beliebigen Anzahl an Lagen und Materialien
bestehen. Kein Teil ddsngerschutes darf sich zwischen Daumen und
Fingernum die Hand erstreckeoder Uber das Handgelenk hinausd
darf auch nicht die Beweglichkeit des Handgelenks einschraAkeder
Bogenhand darf ein normaler Handschuh, Faustling oder Ahnliches
getragen werden, dieser darf jedoch nicht fest mit demgeBgriff
verbunden sein.

22.1.9. Ferngléser, Fernglaser mit Stativ und andere Sehhilfen zum Erkennen der

geschossenen Pfeile durfen verwendet werden,

22.1.9.1. sofern sie fur die anderen Wettkdmpfer kein Hindernis darstellen.

22.1.9.2. Gewohnliche Bign, Schiel3brillen oder Sonnenbrillen dirfen getragen
werden. Keiner igser Artikel darf mit einer Mikrolochlinse oder einer
ahnlichen Ausstattung versehen sein, noch darf er eine Markierung, die
in irgendeiner Weise als Zielhilfe dienen kann, aufweisen.

22.1.9.3. Muss der Schitze das Brillexsgfur das Auge, welches nicht als
Zielauge dient, abdecken, so muss es vollstandig abgedeckt sein. Eine
Augenklappe darf verwendet werden

22.1.10. Zubehorartikel sind zugelassen:

22.1.10.1. einschlie3lich ArmschutBrustschutz, Bogenschlinge, Glutelder
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Bodenkdcher. Hilfsmittel, um einen Fuld3 oder einen Teil des Ful3es zu
erhbhen, auch als Teil des Schuhs, sind erlaubt, solange sie andere
Wettk&dmpfer am Pflock nicht behindern und nicht mehr als 2 cm tber die
Schulsohle hinausragen. Wurfarmdampfer sind ebenfalls erlaubt.
Hilfsmittel zur Anzeige des Windes (nicht elektrisch oder elektronisch)
durfen am Wettkampfgerat befestigt werden (z.B. leichte Faden).

22.2. Fur die Compound-Disziplin sind die folgenden Ausrustungsteile erlaubt. Zusétzliche
Ausristungsgegenstande jeglicher Art, soweit sie nicht elektrisch oder elektronisch sind, die
Sicherheit nicht gefdhrden und die anderen Wettkdmpfer nach verniinftigem Ermessen nicht
stdren, sind zulassig.

22.2.1. Ein Compoundbogen ist ein Bogen, dessen Mittelstiick vom Durchschusstyp sein

kann und dessen Auszug mechanisch durch ein System von Flaschenzugrollen oder

Exzenterrollen verdndert wird. Der Bogen wird mit einer oder mehreren Sehne(n)

gespannt, die, je nach Konstruktionsprinzip, direkt zwischen den beiden

Sehnenkerben der Wurfarme verlaufen oder an den Exzenterrollen, an den

Bogenkabeln oder anders befestigt sind.

22.2.1.1. Das Zuggewicht darf 60 Ibs nicht Gberschreiten.

22.2.1.2 Kabelabweiser sind erlaubt

22.2.1.3. Mittelsticke mit einem Bugel oder gespaltene Kabel sind zuléssig,
vorausgesetzt, diese berthren nicht standig die Hand, das Handgelenk
oder den Bogenarm des Wettkampfers.

22.2.1.4. Eine Bogensehne jeglicher Adie mit mehreren Wicklungen fir
Nockpunkte veehen sein kannsowie mit anderen Vorkehrungemie
z.B. Lippen oder Nasenmarken, Peepsight (Lochvisier in der Sehne),
Vorrichtung zur Ausrichtung des PeepsigBthlingen fir das Release
etc.
1 AuRerdem sind Sehnendampfer erlaubt, wenn diese mindestems 30 c

vom Nockpunkt entfernt sind.

22.2.1.5. Der Druckpunkt der Pfeilauflage, welche verstellbar sein kann, darf sich
nicht weiter als 6 cm hinter (innen in Richtung Wettkdmpfer) dem Hals
des Griffes (Drehpunkt des Bogens) befinden (6 cm Overdraw).

22.2.2. Auszugskontrollen, hérbar und/oder sichtbar, durfen verwendet werden.

22.2.3. Ein Visier, das am Bogen angebracht ist.

22.2.3.1. darf sowohl eine Seitennd eine HoOhenverstellung als auch eine
(Wasset) Waage und/oder VergroRerungslinsen und/oder Prismen
enthalten.

22.2.3.2. De Zielpunke dirfen ein Visierstab aus optischem Plastikfasermaterial
und/oder ein chemisches Glihstabchen sein. Das Glihstabchen muss
umhdllt sein, so dass andere Wettkampfer nicht gestort werden.

22.2.3.3. Das Visier darf ledigliclauf bekannten Entfernungen Gber mehrere
Zi el punkt-€l umd-EaR@mdgen verfligen.
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22.2.3.4. Auf unbekannten Entfernungen darf kein Teil des Visiers verandert

werden, um als Entfernungsmesser dienen zu kdnnen.

22.2.4. Eine Ablasshilfe dapenutzt werden, vorausgesetzt, sie ist nicht am Bogen befestigt.
Jede Art von Fingerschutz darf verwendet werden.

22.2.5 Die folgenden Einschrankungen finden Anwendung:

|l

1
1
1
1

Artikel 22.1.7. und Artikel 22.1.7.1.;

Artikel 22.1.8.1.;

Artikel 22.1.9., eingeschnkt durch Artikel 22.1.9.2.;

Artikel 22.1.10.1.;

., Peep E | rVisieren adiirfem nii  der Compousidisziplin
geschossen werden auf3er in Kursen mit unbekannten Entfernungen und
unter der Voraussetzung, dass ein derartiges Visier keine elektrischen
oder eld&tronischen Ausristungsteile enthalt.

22.3. Fur die Blankbogen-Disziplin sind folgende Ausristungsgegenstande zugelassen:

22.3.1. Ein Bogen ganz gleich welcher Art, solange er den anerkannten Prinzipien und der
Bedeutung des Wortes ,,Bogen‘ bei Scheibenwettkdmpfen entspricht, ndmlich ein
Gerat, welches aus einem Griff, Mittelstiick (kein Durchschusstyp) und zwei
flexiblen Wurfarmen, deren Enden jeweils mit einer Sehnenkerbe versehen sind,
besteht. Der Bogen wird zum Gebrauch mit einer einzigen Sehne gespannt, die
direkt zwischen den beiden Sehnenkerben verlauft. Beim Schieen wird er mit
einer Hand am Griff gehalten, wahrend die Finger der anderen Hand die Sehne
ausziehen und Igsen.

Der Bogen wie oben beschrieben muss blank sein, mit Ausnahme der Pfeilauflage,

und er muss frei sein von Herausstehendem, Visieren, Visiermarkierungen,
sonstigen Markierungen, Flecken oder von Laminierungen (im Bogenfenster), die

als Zielhilfe dienen konnten. Der nicht gespannte Bogen mit allem erlaubten
Zubehér muss durch ein Loch oder einen Ring von 12,2 cm Innendurchmesser +/-

0,5 mm passen.

22.3.1.1. Mehrfarbige Mittelstiicke sowie das Markenzeichen auf der Innenseite des

oberen und unteren Wurfarms oder auf dem Mittelstlick sind zulassig. Ist
der Bereich im Bogenfenster jedosb gefarbt, dass er als Zielhilfe
verwendet werden kénnte, muss er abgeklebt werden.

22.3.1.2. Mittelstiickemit einem Bigel sind zuldssig, vorausgesetzt, der Bugel

beruhrt nicht standig die Hand oder das Handgelenk des Wettkampfers.

22.3.2. Eine Sehne aus einer beliebigen Anzahl von Faden,
22.3.2.1. die verschiedenfarbig und aus dem gewahlten Material sein darf. Sie

kann versehen sein mit einer Mittelwicklung fur die Zugfinger, einem
Nockpunkt, an dem zusatzliche Wicklung(en) angebracht werdé&ngdur

um die Pfeilnocke aufzunehmen, und einer oder zwei Nockpunktmarken,
um diesen Punkt festzulegen. An den beiden Sehnenenden befindet sich je
eine Schlinge, die beim Spannen des Bogens in die Sehnenkerben
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eingehangt wird. Lippenoder Nasenmarkierungesind nicht zuléssig.

Die Mittelwicklung der Sehne darf bei vollem Auszug nicht im Blickfeld
des Wettkédmpfers enden. Eine Sehne darf auf keine Weise eine Zielhilfe
durch ein Peepsight (Lochvisier in der Sehne), Markierungen oder
irgendein anderes Hilfsmittaufweisen.

22.3.3. Eine Pfeilauflage, die verstellbar sein kann.
22.3.3.1. Ein beliebiger beweglicher Druckpunkt, Pfeilanlage oder Anlageplatte
darf sich am Bogen befinden, vorausgesetzt, er stellt keine zuséatzliche
Zielhilfe dar. Der Druckpunkt daich nicht mehr als 2 cm hinter (innen
in Richtung Wettkampfer) dem Hals des Griffes (Drehpunkt des Bogens)
befinden (2 cm Overdraw).

22.3.4. Hilfsmittel zur Auszugskontrolle sind nicht zulassig.
22.3.5. Die Position der Finger an der Sehne und im Gesicht darf verandert werden.

22.3.6. Stabilisatoren sind nicht zulassig.
22.3.6.1. Eingebaute Schwingungsdampfer sind zuléssig, vorausgesetzt,
verfligen nicht GbeBtabilisatoren.
22.3.6.2. Zusétzliche Gewichte diurfen am unteren Teil des Mittelstiigkbracht
werden. Alle Gewichte ungeachtet der Form muissen direkt, ohne
Zwischenstick, Verlangerung, gewinkeltem Adapter oder StoRdampfer
am Mittelstlick befestigt werden.

22.3.7. Pfeile jeder Art dirfen verwendet werden, vorausgesetzt, sie fallen unter das
anerkannte  Prinzip und die Bedeutung des Wortes ,Pfeil“ bei
Scheibenwettk&mpfen und sie richten keinen unnétigen Schaden an den Scheiben
an.
22.3.7.1.Ein Pfeil besteht aus einem Schaft mit Spitze, Nocke, Befiederung und,

wenn gewilnscht, Bemalung. Denaximale Durchmesser eines
Pfeilschafts betragt 9,3 mm (Pfeil
dieser Einschrankung nicht, solange sie nicht langer als 22 cm sind,
gemessen vom tiefsten Punkt der Nocke bis zum Ende der
Pfeilumwicklung);der Durchmesser dadazugehdrigen Pfeilspitze darf
maximal 9,4 mm betragen. Die Pfeile eines Wettkdmpfers missen auf
dem Schaft seinen Namen oder seine Initialen tragenwéilleend des
Wettkampfsrerwendeten Pfeile missen identisch sein und die gleiche
Art und Farbe der Bfiederung, Nocken und, wenn vorhanden,
Bemalung aufweisen. Tracer Nocks (elektrisch/elektronisch beleuchtete
Nocken) sind nicht erlaubt.

22.3.8. Fingerschutz in Form von Fingerlingen, Handschuhen, Tabs oder Klebeband
(Pflaster) zum Ziehen und Ldsen der Sehne ist erlaubt, vorausgesetzt, er enthélt
keine Hilfsmittel zum Halten, Ziehen und L&ésen der Sehne.
22.3.8.1. Ein Fingertrenner darf verwendet werden, um das Einklemmen des
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Pfeils zu verhindern. Eine Ankerplatte oder eine ahnliche Vorkehrung,
die am Fngerschutz (Tab) befestigt ist und zum Ankern dient, ist
zulassig. Die Nahte musseeinfarbig und gleich grof3 sein.
Markierungen oder Linierkdnnen direkt auf dem Tab hinzugefigt
werden undmusseneinfarbig und gleich grof3 sein und die gleiche
Form haben Zusatzliche Informationen oder Markierungen sind nicht
zulassig. An der Bogenhand darf ein normaler Handschuh, Faustling
oder Ahnliches getragen werden, dieser darf jedoch nicht fest mit dem
Bogengriff verbunden sein.

22.3.9. Fernglaser, Fernglaser mit Stativ und andere Sehhilfen zum Erkennen der

geschossenen Pfeile durfen verwendet werden,

22.3.9.1. sofern sie fiur die anderen Wettk&mpfer kein Hindernis darstellen.

22.3.9.2. Gewohnliche Brillen, Schiel3brillen oder Sonnenbrillen dirfen getragen
werden. keiner der Artikel darf mit einer Mikrolochlinse oder einer
ahnlichen Ausstattung versehen sein, noch darf er eine Markierung, die
in irgendeiner Weise als Zielhilfe dienen kann, aufweisen.

22.3.9.3. Muss deSchitze das Brilledgs fur das Auge, welcheschi als
Zielauge dient, abdecken, so muss es vollstandig abgedeckt sein. Eine
Augenklappe darf verwendet werden

22.3.10. Zubehorartikel sind zugelassen:
22.3.10.1. einschlie3lich Armschutz, Brustschutz, Bogenschlinge,-GRiieken
oder Bodenkdcher. iHismittel, um einen Ful3 oder einen Teil des Ful3es
zu erhdhen, auch als Teil des Schuhs, sind erlaubt, solange sie andere
Wettkampfer am Pflock nicht behindern und nicht mehr als 2 cm tber
die Schuhsohle hinausragen. Wurfarmdampfer sind ebenfalls erlaubt.

22.4. Fur die Instinktivbogen-Disziplin sind die folgenden Ausriistungsgegenstande zugelassen:

22.4.1. Ein Bogen ganz gleich welcher Art, solange er den anerkannten Prinzipien und der
Bedeutung des Wortes ,.Bogen‘ bei Scheibenwettkdmpfen entspricht, namlich ein
Gerat, welches aus einem Griff, Mittelstiick (kein Durchschusstyp) und zwei
flexiblen Wurfarmen, deren Enden jeweils mit einer Sehnenkerbe versehen sind,
besteht. Das Mittelstlick besteht aus natlrlichem oder Material auf Harzbasis (z.B.
Holz, Bambus, Horn, Stoff, Fiberglas, und ein Teil des Mittelstiicks kann
Karbon/Graphit oder Metall enthalten). Das Mittelstick muss entweder aus
verschiedenen Schichten oder aus einem Stiick Holz bestehen. Der Bogen kann
zerlegbar sein und darf nur werksseitig eingesetzte Beschlage fur die Wurfarme,
Visier- und Dampferbefestigungen und Buchsen fur Stabilisatoren enthalten. Der
Bogen darf einen verstellbaren Wurfarm zum Einstellen des Tillers haben, darf aber
keine verstellbaren Wurfarmtaschen zum Veréndern des Zuggewichtes haben. Das
Mittelstlick kann dinne synthetische Laminate bis zu einer Dicke von 6 mm zur
Verwendung als Wurfarm-/Wurfarmtaschenschutz zur baulichen Verwendung im
Mittelstlick enthalten, jedoch darf nicht mehr als ein Viertel des Mittelstiicks aus
Metall oder synthetischem Material bestehen. Das Mittelstlick muss Holz oder
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Bambus enthalten. Bei nicht zerlegbaren Bdgen sind Wurfarmlaminate aus

jeglichem Material, die in das Mittelsttick weiterlaufen, aus jedem Material erlaubt.

Der Bogen wird zum Gebrauch mit einer einzigen Sehne gespannt, die direkt

zwischen den beiden Sehnenkerben verlauft. Beim Schief3en wird er mit einer Hand

am Griff gehalten, wahrend die Finger der anderen Hand die Sehne ausziehen und

I6sen.

Der Bogen wie oben beschrieben muss blank sein, mit Ausnahme einer

Pfeilauflage, wie sie in Artikel 22.4.3. beschrieben ist, und er muss frei sein von

Herausstehendem, Visieren, Visiermarkierungen, sonstigen Markierungen, Flecken

oder von Laminierungen (im Bogenfenster), die als Zielhilfe dienen kodnnten.

Gewichte im  Mittelstick sind  zul&ssig, sofern sie wahrend des

Herstellungsverfahrens des Bogens eingebaut wurden und nicht danach. Diese

Gewichte dirfen auf der Aulenseite des Mittelstiicks nicht sichtbar sein und

mussen von Material bedeckt sein, das beim ursprunglichen Herstellungsverfahren

angebracht wurde, und zwar ohne sichtbare Locher, gefiillte Locher, Deckschichten

oder Abdeckungen, jedoch mit Ausnahme der Originaleinlage des Herstellers oder

des eingelegten Logos des Herstellers (Intarsie).

22.4.11. Mehrfarbige Mittelstiicke sowie das Markenzeichen auf der Innenseite des
oberen und unteren Wurfarms sind zuléassig. Ist der Bereich im
Bogenfenster jedoch so geféarbt, dass er als Zielhilfe verwendet werden
konnte, muss er abgeklebt werden.

22.4.2. Eine Sehne aus einer beliebigen Anzahl an Féaden,

22.4.2.1. die verschiedenfarbig und aus dem gewahlten Material sein darf. Sie

kann versehen sein mit einer Mittelwicklung fur die Zugfinger, einem
Nockpunkt, an dem zusétzliche Wicklung(en) angebracht werdgmdu
um die Pfeilnocke aufzunehmen, und einer oder zwei Nockpunktmarken,
um diesen Punkt festzulegen. An den beiden Sehnenenden befindet sich je
eine Schlinge, die beim Spannen des Bogens in die Sehnenkerben
eingehangt wird. Lippenoder Nasenmarkierungesind nicht zulassig.
Die Mittelwicklung der Sehne darf bei vollem Auszug nicht im Blickfeld
des Wettkédmpfers enden. Eine Sehne darf auf keine Weise eine Zielhilfe
durch ein Peepsight (Lochvisier in der Sehne), Markierungen oder
irgendein anderes Hilfsmét aufweisen.

22.4.2.2. AuRerdem sind Sehnendampfer erlaubt, wenn diese mindestens 30 cm vom

Nockpunkt entfernt sind.

22.4.3. Eine Pfeilauflage, die nicht verstellbar sein darf.

22.4.3.1. Die Pfeilauflage kann eine einfache, industriefergigte, aufeklebte
StandardPlastikpfeilauflage seineine Federpfeilauflage, wie sie vom
Hersteller angeboten wirdpder der Wettkampfer kandie Unterkante
des Bogenfensters (Sheifgrwenden die mit jeder Art von Material
(lediglich auf dem Shelfausgekleidet ein darf. Der vertikale Teil des
Bogenfensters kann mit Material ausgekleidet;sdim Auskleidung muss
jedochmaximall cm Uber de aufliegenden Pfeiéndenoder darf nicht
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dicker als 3 mm sein, gemessen von der Stelle des Mittelteils, die sich
direkt ndben dem Material befindeAndere Arten oder Pfeilauflagen sind
nicht zulassig.

22.4.4. Hilfsmittel zur Auszugskontrolle sind nicht zulassig.
22.4.5. Die Position der Finger an der Sehne und im Gesicht darf nicht verandert werden.

22.4.6. Pfeile jeder Art durfen verwendet werden, vorausgesetzt, sie fallen unter das
anerkannte Prinzip und die Bedeutung des Wortes ,Pfeil  bei
Scheibenwettkdmpfen und sie richten keinen unndtigen Schaden an den
Scheibenauflagen und Scheiben an.
22.4.6.1. Ein Pfeil besteht aleinem Schaft mit Spitze, Nocke, Befiederung und,

wenn gewtinschBemalung. Der maximale Durchmesser eines
Pfeilschafts betragt 9,3 mghPf ei | umwi ckl ungen (, Wr
dieser Einschrankung nicht, solange sie nicht langer als 22 cm sind,
gemessenvom tiefsten Punkt der Nocke bis zum Ende der
Pfeilumwicklung),der Durchmesser der dazugehorigen Pfeilspitze darf
maximal 9,4 mm betragen. Die Pfeile eindsttkdmpfers mussen auf

dem Schaft seinen Namen oder seine Initialen tragen.walleend des
WettlampfsverwendeterPfeile missen identisch sein und die gleiche Art

und Farbe der Befiederung, Nocken und, wenn vorhanden, Bemalung
aufweisen.

22.4.7. Fingerschutz in Form von Fingerlingen, Handschuhen, Tab oder Klebeband

(Pflaster) zum Ziehen und Losen der Sehne ist erlaubt, vorausgesetzt, er enthalt

keine Hilfsmittel zum Ziehen und Losen der Sehne. Vom Wettkampfer

hinzugefugte Markierungen, sind in der Instinktivbogen-Disziplin nicht zuléssig,

ungeachtet dessen, ob sie in GroRe, Form und Farbe einheitlich sind oder nicht.

22.4.7.1. Eine Ankerplatte oder eine ahnliche Vorkehrung, die am Fingerschutz
(Tab) befestigt ist und zum Ankern dient, ist nicht zulassig. Die
Fingerposition des Schitzen fir das Losen des Pfeils ist entweder der
, me di t eQGriff @i eirfem Finger Uber der Pfeilnocke) oder den
Fingern direkt unter der Pfeilnocke (Zeigefinger nicht weiter als 2 mm
unter der Nocke) mit einem festen Ankerpuriker Schitze muss
entweder mit dem mediterranen Griff oder mn Fingern unter der
Nocke schalRen, darf jedoch nicht beide Techniken verwenden. Der
Fingerschutz beim Schie3en ndién Fingern unter der Nocke muss
durchgehend sein oder aus verbundenen Fingerlingen bestehen ohne die
Mdglichkeit, die Finger zu trennen. Beim SchieRen mit dem medigerran
Griff kann ein Fingertrenner verwendet werden, um das Einklemmen des
Pfeils zu verhindern.

22.4.8. Ferngléser, Fernglaser mit Stativ und andere Sehhilfen zum Erkennen der
geschossenen Pfeile durfen verwendet werden:
22.4.8.1. sofern sie fur die anderd/ettkdmpfer kein Hindernis darstellen.
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22.4.8.2. Gewohnliche Brillen, Schiel3brillen oder Sonnenbrillen dirfen getragen
werden. Keiner der Artikel darf mit einer Mikrolochlinse oder einer
ahnlichen Ausstattung versehen sein, noch darf er eine Markiedimg,
in irgendeiner Weise als Zielhilfe dienen kann, aufweisen.

22.4.8.3. Muss der Schiitze d&adlenglas fur das Auge, welches nicht als Zielauge
dient, abdecken, so muss es vollstandig abgedeckt sein. Eine
Augenklappe darf verwendet werden

22.4.9. Zubehdrartikel sind zugelassen:

22.4.9.1. einschlie3lich Armschutz, Brustschutz, Bogenschlinge, -G&irken
oder Bodenkdcher. Hilfsmittel, um einen Ful3 oder einen Teil des Fulies
zu erhohen, auch als Teil des Schuhs, sind erlaubt, solange sie andere
Wettkdnpfer am Pflock nicht behindern und nicht mehr als 2 cm tber die
Schuhsohle hinausragen. Wurfarmdampfer sind ebenfalls erlaubt.
Pfeilkbcher darfen nicht am Bogen befestigt sein.

22.5. Fur die Langbogen-Disziplin sind die folgenden Ausriistungsgegenstéande zugelassen:

22.5.1. Der Bogen soll der traditionellen Form (Gestalt) eines Langbogens (oder eines

amerikanischen Flachbogens) entsprechen, bei dem die Wurfarme so konzipiert sind,

dass bei gespanntem Bogen die Sehne keinen Teil des Bogens auBer die

Sehnennocken berthren darf. Der Bogen kann aus zwei auseinandernehmbaren

Teilen bestehen, wobei beide Teile gleichlang sein mussen (Teilung im Bereich des

Griffstucks/der Pfeilauflage), und der Bogen kann aus einem beliebigem Material

oder mehreren Materialkomponenten gefertigt sein. Die Form des Griffes (lediglich

im Bereich des Griffstiicks) unterliegt keinen Einschrankungen und das Bogenfenster

kann auf Zentrumschuss ausgeschnitten sein. Der Bogen muss frei sein von

Herausstehendem, Visieren oder Visiermarkierungen, sonstigen Markierungen,

Flecken oder Laminierungen (im Bogenfenster), die als Zielhilfe dienen kénnten.

22.5.1.1. Fur Junioren und Damen muss der Bogen mindestens 150 cm lang sein, fur
Herren muss er wenigstens 160 cm lang sein. Die Lange wird bei
gepanntem Bogen zwischen den Sehnennocken auf der Aul3enseite der
Wurfarme gemessen.

22.5.2. Eine Sehne aus einer beliebigen Anzahl von Faden.

22.5.2.1. Die Sehne kann verschiedenfarbig und aus dem gewahlten Material sein.
Sie kann versehen sein mit eineittMwicklung fir die Zugfinger, einem
Nockpunkt, an dem zusatzliche Wicklung(en) angebracht werden durfen,
um die Pfeilnocke aufzunehmen, und einer oder zwei Nockpunktmarken,
um diesen Punkt festzulegen. An den beiden Sehnenenden befindet sich je
eine Schnge, die beim Spannen des Bogens in die Sehnenkerben
eingehangt wird. Die Mittelwicklung der Sehne darf bei vollem Auszug
nicht im Blickfeld des Wettkampfers enden. Eine Sehne darf auf keine
Weise eine Zielhilfe durch ein Peepsight (Lochvisier in dern&eh
Markierungen oder irgendein anderes Hilfsmittel aufweisen.

22.5.2.2. AulRerdem sind Sehnendampfer erlaubt, wenn diese mindestens 30 cm vom

01. April 2017

12



BUCH 4
WORLD ARCHERY- REGELN

Nockpunkt entfernt sind.

22.5.3. Pfeilauflage. Verfligt der Bogen uber eine Aussparung fur den Pfeil (Shelf), darf

diese als Pfeilauflage verwendet werden und mit jeder Art von Material (lediglich
im Shelf) ausgekleidet sein. Der vertikale Teil des Bogenfensters kann mit Material
ausgekleidet sein; die Auskleidung muss jedoch maximal 1 cm Uber dem
aufliegenden Pfeil enden oder darf nicht dicker als 3 mm sein, gemessen von der
Stelle des Mittelteils, die sich direkt neben dem Material befindet.

22.5.4. Die Position der Finger an der Sehne und im Gesicht darf nicht veréndert werden.

22.5.5. Gewichte, Stabilisatoren oder Schwingungsdampfer am Bogen sind nicht
erlaubt. Gewichte im Mittelstlick sind zuldssig, sofern sie wéhrend des
Herstellungsverfahrens des Bogens eingebaut wurden und nicht danach. Diese
Gewichte dirfen auf der AuBenseite des Mittelstiicks nicht sichtbar sein und
mussen von Material bedeckt sein, das beim urspriinglichen Herstellungsverfahren
angebracht wurde, und zwar ohne sichtbare Locher, gefiillte Locher, Deckschichten
oder Abdeckungen, jedoch mit Ausnahme der Originaleinlage des Herstellers oder
des eingelegten Logos des Herstellers (Intarsie).

22.5.6. Es sind ausschlieBlich Holzpfeile erlaubt mit den folgenden Merkmalen:

22.5.7.

22.5.6.1. Ein Pfeil besteht aus einem Schaft mit Spitze, Nocke, Befiederung und,

wenn gewdnscht, Bemalung. Der maximale Durchmessiees
Pfeilschafts betragt 9,3 mm (Pfeilumwicklungen Wr a p s “ )

gemessen vom tiefsten Punkt der Nocke bis zum Ende
Pfeilumwicklung); der Durchmesser der dazugehorigen $figede darf

unt e
dieser Einschréankung nicht, solange sie nicht langer als 22 cm sind

der

maximal 9,4 mm betragen. Die Pfeile eines Wettkdmpfers miussen auf

dem Schaft seinen Namen oder seine Initialen tragen.walleend des

Wettkampfsyerwendeten Pfeile missen identisch sein und die gleiche Art
und Farbe der Befiederung, Nockendurwenn vorhanden, Bemalung

aufweisen.

22.5.6.2. Es werden Feldspitzen, kugelférmig oder konisch, fur Holzpfeile

verwendet.
22.5.6.3. Die Befiederung besteht ausschlief3lich aus Naturfedern.

Fingerschutz in Form von Fingerlingen, Handschuhen, Tabs oder Klebeband
(Pflaster) zum Ziehen und Losen der Sehne ist erlaubt, vorausgesetzt, er enthalt
keine Hilfsmittel zum Halten, Ziehen und L&sen der Sehne.

22.5.7.1. Eine Ankerplatte oder eine ahnliche Vorkehrung, die am Fingerschutz
(Tab) befestigt ist wh zum Ankern dient, ist nicht zuldssig. Die
Fingerposition des Schitzen fir das Losen des Pfeils ist entweder der

,mediterrane®* Gr i f f den Rfeilnockgeoden dem

Fi

Fingern direkt unter der Pfeilnocke (Zeigefinger nicht weiter als 2 mm
unter der Nocke) mit einem festen Ankerpunkt. Der Schitze muss

entweder mit dem mediterranen Griff oder mit den Fingern unter

Nocke schiel3en, darf jedoch nicht beide Techniken verwenden.

01. April 2017

13

der
Der

n



BUCH 4
WORLD ARCHERY- REGELN

Fingerschutz beim Schieen mit den Fingern unter der Nocke muss

durchgehend sein oder aus verbundenen Fingerlingen bestehen ohne die
Moglichkeit, die Finger zu trennen. Beim Schief3en mit dem mediterranen

Griff kann ein Fingertrenner verwendet werden, um das Einklemmen des

Pfeils zu verhindern.

22.5.8. Fernglaser, Fernglaser mit Stativ und andere Sehhilfen zum Erkennen der

geschossenen Pfeile durfen verwendet werden:

22.5.8.1. sofern sie fiur die anderen Wettk&mpfer kein Hindernis darstellen.

22.5.8.2. Gewohnliche Brillen, Schiel3brillen oder Sonnenbrillen dirfen getrag
werden. Keiner der Artikel darf mit einer Mikrolochlinse oder einer
ahnlichen Ausstattung versehen sein, noch darf er eine Markierung, die
in irgendeiner Weise als Zielhilfe dienen kann, aufweisen.

22.5.8.3. Muss der Schiitze das Brillasgur das Augewelches nicht als Zielauge
dient, abdecken, so muss es vollstandig abgedeckt sein. Eine
Augenklappe darf verwendet werden

22.5.9. Zubehorartikel sind zugelassen:

22.5.9.1. einschlie3lich Armschutz, Brustschutz, Bogenschlinge, -Girtetken
oder Boenkdcher. Hilfsmittel, um einen Ful3 oder einen Teil des Fulies
zu erhdhen, auch als Teil des Schuhs, sind erlaubt, solange sie andere
Wettkampfer am Pflock nicht behindern und nicht mehr als 2 cm Gber die
Schuhsohle hinausragen. Pfeilkbcher diurfen nicht Bogen befestigt
sein.

22.6. Zubehorartikel fur alle Disziplinen:

22.7. Fur Wettkédmpfer aller Disziplinen sind folgende Ausriistungsgegenstande nicht zugelassen:

22.7.1. Jegliche elektronischen oder elektrischen Geréte, die an der Ausrlstung des
Wettkampfers befestigt werden kénnen.

22.7.2. Jegliche elektronischen Kommunikationsmittel (darin eingeschlossen Mobiltelefone),
Kopfhdérer oder gerduschdammender Ohrenschutz vor der Wartelinie auf dem
Trainingsplatz und tberall im Kurs;

22.7.3. Jegliche Art von Entfernungsmesser oder Hilfsmittel zum Entfernungsschatzen oder
Winkelmessen, die nicht durch die Regeln Uber die Ausrlstung der Wettkampfer
abgedeckt sind;

22.7.4. Jeglicher Ausristungsgegenstand eines Wettkampfers, der hinzugefiigt oder

abgeéndert worden ist, um Entfernungsmessen oder Winkelmessen zu ermdglichen.
Die normale Ausristung darf nicht ausdriicklich zu diesem Zweck verwendet
werden.

22.7.5. Jegliche schriftlichen Aufzeichnungen oder elektronischen Speichermedien, die zum

01. April 2017

14



BUCH 4
WORLD ARCHERY- REGELN

Berechnen von Winkeln und Entfernungen dienen kénnen und welche Uber die
normalen Visiereinstellungen (bei Disziplinen, in denen ein Visier erlaubt ist) und
die Notierung der eigenen laufenden Ergebnisse oder Ausziige aus den World
Archery-Regeln hinausgehen.
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Kapitel 23
Das Schiel3en

23.1. Jeder Wettkdmpfer muss, ob stehend oder kniend, eine Schiel3position am Abschusspflock
einnehmen, ohne die Sicherheit zu beeintréchtigen.

23.1.1. Der Ausrichter legt fest, an welcher Scheibe jede Gruppe mit dem Schiel3en beginnt.

23.1.2 Bei Feld und 3DRunden kann ein Wettkampfer unter Bertcksichtigung des Gelandes
bis zu etwa 1 Meter Entfernung in beliebiger Richtung neben, oder wenn der
Wettk&dmpfer allein von einem Pflock schief3t und kein Sicherheitsrisiko verursacht,
hinter dem Abswusspflock stehen oder knien. Unter aul3ergewdhnlichen Bedingungen
kann ein Kampfrichter erlauben, von aul3erhalb dieses Bereichs zu schiel3en.

23.1.3. Bei Feldund 3DRunden wird an jeder Schiel3position ein Abschusspflock oder eine
Abschussmarkierung angetwht mit Raum fur wenigstens zwei Wettk&mpfer. Schiel3en
zwei Wettkampfer gleichzeitig, schief3t der Wettkdmpfer mit der niedrigeren
Startnummer vom linken Pflock (oder von der linken Seite des Pflocks, falls es nur
einen Pflock gibt) und der Wettkdmpfer rdér héheren Startnummer schiel3t vom
rechten Pflock.

23.2. Wettkdmpfer innerhalb einer Gruppe, die warten missen, bis sie an der Reihe sind, warten mit
deutlichem Abstand hinter den Wettkampfern, die gerade schiel3en.

23.2.1. Die Wettkédmpfer warten mit dethem Abstand hinter den Wettkémpfern, die gerade
schieRen, es sei denn, sie helfen den Wettkampfern am Abschusspflock beim
Beobachtenwo die Pfeile einschlageroder beimAbschirmen der Sonne. Wahrend
der Finals ist das Abschirmen der Sonne nicht efaanf3er, ein Kampfrichter
entscheidet, dass es notwendig ware.

23.3. Anzahl an zu schiellenden Pfeilen in 3D-Runden

23.3.1. Einzelwettbewerb:

1 Zwei Pfeile pro Tierscheibe in der Qualifikationsrunde, die beide den
vollen Wert zahlen.

1 Ein Pfeil pro Tiescheibe in der Ausscheidungsd Finalrunde.

23.3.2. Mannschaften: Drei Pfeile pro Mannschaft und Tierscheibe in allen Runden, ein Pfeil
pro MannschaftsmitgliedAn der ersten Tierscheibentscheidet die héherplatzierte
Mannschaft, wer mit dem SchielRemgibat. An den nachsten Tierscheiben beginnt
die Mannschaft mit der niedrigeren Gesamgkahl mit dem Schiefdennd bei
Rlngglelchhelt begmnt die Mannschaft dle das Match begonnen#@qtedef

23.4. Verwendung von Fernglasern in 3D-Runden:
23.4.1. Wettkampfer/Mannschaften kénnen Fernglaser benutzen, um die Scheibe vor dem
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Schief3en md am Abschusspflock vor dem Schiel3en des Pfeils zu betrachten. Die
Benutzung von Ferngléasern ist nicht erlaubéchdemalle Pfeile des Schutzen auf
die Tiercheibeabgeschossen wurde
23.5. Kein Wettk&mpfer darf zur Scheibe vorgehen, bevor nicht alle Wettkdmpfer der Gruppe mit
dem Schiel3en fertig sind, es sei denn, er wird vom Kampfrichter dazu aufgefordert.

23.6. Unter keinen Umsténden darf ein Pfeil noch einmal geschossen werden.
23.6.1. Ein Pfeil gilt als nicht geschossen, wenn:

1 der Wettkampfer ihnmit seinem Bogen bertihren kann, ohne seine Ful3stellung am
Schiel3pflock zu verdndern, vorausgesetzt, es handelt sich nicht um einen Abpraller;

1 die Scheibenauflage, die Scheibe oder dasZB® umfallen. Die Kampfrichter
ergreifen die fir notwendig erachtetdlalinahmen und stellen die zum Schiel3en der
jeweiligen Anzahl von Pfeilen angemessene Zeit zur Verfiigung. Wenn die Scheibe nur
auf den Boden rutscht, so bleibt es den Kampfrichtern Uberlassen, zu entscheiden,
welche Maflinahme, wenn Uberhaupt nétig, sieeden.

23.7. Kein Wettkdmpfer, Betreuer oder Offizieller darf wahrend des Turniers die

Scheibenentfernungen des Kurses mit unbekannten Entfernungen an irgendeine andere

Person weitergeben, um ihr dadurch einen Vorteil zu verschaffen.

23.7.1. Die Wettkanier einer Gruppe durfen sich vor der Trefferaufnahme an der
jeweiligen Scheibe nicht Uber die Entfernung dieser Scheibe unterhalten.
Trainer/Mannschaftsbegleiter di@gn wahrend der Qualifikationsrunde keine
Gesprache mit den Wettkampfern fuhrdagliche Kommunikation findet in der
erglischen Sprache statt. Trainer, die diese Regel verleiwergen beim msten
Mal verwarnt und diese Verwarnung wird auf ihrgvorld ArcheryAkkreditierung
notiert Bam zweitenMal mussen siéhre Akkreditierung abgeben urftabenfir
die vebleibende Zeit des Wettkamptesnen Zugang mehr zu d&ereiche, fur
die eineAkkreditierungerforderlich ist.Die MitarbeitervonWorld Archerywerden
dartber informiert.

23.7.2. Im Mannschaftswettbewerb sind Gesprache zwischen den drei Wettkampfern
und/oder dem Trainer erlaubt, sofern es @iederen Mannschaften nicht stort.
Mannschaftsbegleiter dirfen keine Entfernungen ansagen.

Die Mannschaftsmitglieder konnen mit dem Mitglied, das mit Schie3en an der
Reihe ist, in deutlichem Abstand hinter dem Abschusspflock und auch innerhalb der
Gruppe konmunizieren. Der die Gruppe begleitende Trainer kann ebenfalls mit der
Mannschaft zum Abschusspflock vorgehen, darf jedoch bei der Trefferaufnahme
nicht mit zur Scheibe gehen.

Ist es erforderlich, dass mehr als eine Begleitperson pro Mannschaft die
Ersatzlbgen fur die Mannschaftsmitglieder tragen muss, so wartet/warten diese
Person/en hinter der Stelle mier Abbildung des jeweiligen Tierziels und
darf/durfen die Mannschaft wahrend des Schieens nicht betreuen. Eine
Mannschaft bleibt mit ihrem/ihren Traide zusammen; ein Trainer der
Frauenmannschaft kann nicht zurtick zur Herrenmannschaft gehen und umgekehrt.
Wahrend der Finals erfolgt keinerlei Kommunikation zwischen dem/den Trainern
der Frauenmannschaft und dem/den Trainern der Herrenmannschaft dgsegle
Mitgliedsverbands.
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Kapitel 24
Allgemeine Reihenfolge des Schiel3ens und
Zeitkontrolle in Feld- und 3D-Runden

24.1. Die Gruppen werden so eingeteilt, dass sie wéahrend der Qualifikatiom$ der
Ausscheidungsrunde alle zur gleichen Zeit auf veegemen Scheiben mit dem Schiel3en
beginnen und die Runde auf der Scheibe beenden, die vor der liegt, auf der sie begonnen
haben. In der Finalrunde beginnen alle Gruppen nacheinander auf der gleichen Scheibe mit
dem Schiel3en.

24.2. Ubersteigt die Anzd der Teilnehmer die normale Kapazitat des Kurses, kdnnen zusétzliche
Gruppen gebildet werden, die nach Bedarf in das Feld eingegliedert werden kdnnen.
Zusatzliche Gruppen, die auf einer Scheibe eingeteilt worden sind, warten, bis die
eigentliche Grupe der Scheibe geschossen und die Trefferaufnahme abgeschlossen hat,
bevor sie ihrerseits mit dem Schiel3en beginnt.

24.3. Die Wettkdmpfer tragen ihre Starthummern deutlich sichtbar am Kécher oder am
Oberschenkel und die Starthummer muss jederzeitewdhtdes Schiefl3ens von hinter dem
Abschusspflock aus zu sehen sein. Den Wettkampfern missen Scheiben sowie
Schiel3positionen zugeteilt werden entsprechend der Reihenfolge der Auslosung und der sich
daraus ergebenden Reihenfolge von oben nach unten aSfaidiste.

24.4. Die Reihenfolge des SchielRens kann voriibergehend gedmaden, um einen Technischen
Defekt zu beheben. Insgesamt kdnnen bei einem Technischen Defekt bidizut&0 Zeit
zur Reparatur zugestanden werdene Rnderen Mitglieder deGruppeschiel3en ihre Passe
fertig und nehmen die Treffer auf, bevor den folgenden Gruppen erlaubt wird, zu Uberholen.
Kann die Reparatur innerhalb der vorgeschriebenen Zeit abgeschlossen werden, so darf der
betroffene Wettkampfeeventuell fehlende Pfeileuf der Scheibe nachschiel3en. Wird der
Defekt spater behoben, darf sich der Wettkdmpfer seiner Gruppe wieder anschliel3en, er
verliert jedoch die Reile, die seine Gruppe in déwischenzeit geschossen hat.
Ist der Wettkdmpfer aufgrund von gesundheitliciemoblemen, die nach Beginn des
Schiel3ens auftreten, nicht in der Lage, weiterzuschielRen, finden die gleichen Bestimmungen
Anwendung.

24.5. In der Finalrunde wird bei einem Technischen Defekt oder bei einem unerwarteten
gesundheitlichen Problem keirmeisatzliche Zeit zugestanden. Im Mannschaftswettbewerb
konnen andere Mitglieder der Mannschaft in der Zwischenzeit schiel3en.

24.6. Die Wettkampfer einer Gruppe koénnen wahrend der Qualifikationsnd
Ausscheidungsrunden, jedoch nicht wahrend der Halldfioad Finals, anderen Gruppen
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erlauben sie zu Uberholen, vorausgesetzt, der Veranstalter oder die Kampfrichter sind Gber
diese Anderung in Kenntnis gesetzt.

24.7. Wenn ein Wettkampfer oder eine Gruppe von Wettkdmpfern die Gruppe oder andere
Gruppen wahend der Qualifikations und Ausscheidungsrunden unnétig aufhalten,
verwarnt der Kampfrichter, der dies feststellt, den Wettkampfer oder die Gruppe mit einer
ersten schriftlichen Verwarnung auf dem Schusszettel.

1 Ein Zeitlimit pro Scheibe von drei Minutérei Feldrunden und eineinhalb Minuten
(fur die Qualifikationsrunde)und eine Minute (fir die Eliminationsund
Finalrunden) fur 3DRunden ist fir den Wettkampfer erlaubt, sobald er seine
Schiel3position am Abschusspflock eingenommen hat. Diese hat emst so@
moglich einzunehmen, nachdem der Abschusspflock frei wird,

1 Ein Kampfrichter, der feststellt, dass ein Wettkdmpfer die Zeitgrenze trotz des obigen
Verfahrens Uberschreitet oder eine unnoétige Verzdgerung verursacht, verwarnt
diesen und notiert eineweite schriftliche Verwarnung auf seinem Schusszettel unter
Angabe der Uhrzeit und des Datums der Verwarnung;

1 Bei der dritten und allen folgenden Verwarnungen wahrend dieser Wettkampfphase
wird dem Wettkampfer sein jeweils hochster zahlender Pfeil aufSdeeibe
abgezogen;

1 Unter besonderen Umstédnden kann die Schiel3zeit verlangert werden.

24.8. Verwarnungen wegen Zeittiberschreitung werden nicht von einer Runde des Wettkampfes auf
die nachste Ubertragen.

24.9. In der Halbfinalrunde, wann immer ein Kamgifiter eine Gruppe begleitet, nimmt dieser die
Zeit und startet und beendet die SchielRzei
Beginn der SchiefBRzeit und ,Stopp* fiur das E
1 Wenn nur noch 30 Sekunden der zwei Minuten Ubrig singt, der Kampfrichter dies in

Feld- und 3D-Rundenmit einer gelben Karte an;

Bei Feldrundenbetagtdie Schiel3zeit im Halbfinale 2 Minuten

Bei 3DRunderbetagtdie Schiel3zeit im HalbfinaleMinute

Nach Ende der Schiel3zeit darf nicht mehr geschossen werden;

Wenn ein Wettkampfer einen Pfeil schiel3t, nachdem der Kampfrichter das SchielRen

eingestellt hat, verliert der Wettkaep oder die Mannschaft seinen oder ihren héchsten

zéhlenden Pfeil auf dieser Scheibe.

In den Einzelwettbewerben schiel3en die beiden Wettkampfer gleichzeitig.

In den Mannschaftswettbewerben schie3en die Memafsen abwechselnd, wobei die

hoher platzierteMannschaft die Wahl hat, wer das SchieRen beginnt. Bandtdrsten

und den folgenden Seben schiel3t jeweils die Mannschaft mit dem niedrigsten

Ergebnis zuerst. Bei Gleichstand schiel3t die Mannschaft, die auf der ersten Scheibe mit

dem Schiel3en begonnieat, zuerst.

= =4 -4 -4

= =4

24.10. Die MedaillerMatches
24.10.1. Zeitnahme durch Schiel3leiter (DoS)
1 Beim Feldbogenschiessen betragt die Schiel3zeit fur Einaedech und
Mannschaften jeweils zweéWlinuten, die durch einen Schiel3leiter (DoS)
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kontrolliert wird. Die Sclef3zeit beginnt fir den Einzelschitzen, sobald er sich
an dem fir ihn zutreffenden Abschusspflock befindet. Fir Mannschaften
beginnt die Schiel3zeit, sobald sich alle Mannschaftsschitzen am roten
Abschusspflock befinden. Die Wettkampfer schiel3en einerdeschanderen,
wobei der Blankbogenschuitze zuletzt schiel3t.
24.10.2. Zeitnahme durch einen Kampfrichter

1 Beim Feldbogenschiessen betragt die Schiel3zeit fur Einzelschitzen und
Mannschaften jeweils zwei Minuten. Dies wird durch einen Kampfrichter
kontrolliert, indem er seine Stoppuhr startet

1 Beim 3DSchiessen betragt die Schiel3zeit fur Einzelschitzen eine Minute und
fur Mannschaften zwei Minuten. Dies wird durch einen Kampfrichter
kontrolliert, indem er seine Stoppuhr startet, sobald alle Wettkampfer an den
fur sie zutreffenden Abschusspflock herangetreten sind.

24.11. Wird aus irgendeinem Grund das Schiel3en im Mannschaftswettbewerb unterbrochen, halt
der Kampfrichter die Stoppuhr an und startet sie erneut mit der verbleibenden Zeit, sobald

das Schiel3en fagesetzt werden kann.
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Kapitel 25

Reihenfolge des Schiel3ens und Zeitkontrolle

IN Feldrunden

25.1. Die Wettk&mpfer sollen in Gruppen von hochstens vier Wettkdmpfern schieRen, aber
niemals weniger als zu dritt. Die Gruppen sollen soweit wie moglich geradzahlig sein.

25.1.1. Jede Gruppe soll paarweise schief3en und die Reihenfolge soll wie folgt wechseln:

1
1

T

Der Veranstalter teilt die Schiel3positionen ein;

Die erste Paarung (mit der/den niedrigsten Starthummer/n) beginnt auf der ersten
der Gruppe zugetedn Scheibe mit dem Schiel3en;

Die andere Paarung beginnt an der folgenden Scheibe mit dem Schief3en. Die
beiden Paare wechseln durch das Turnier hindurch jeeler Scheibe den
Schiel3beginn;

Wenn drei Wettkampfer in einer Gruppe sind, bilden die erstenV¥etgiampfer

der Startliste (mit den niedrigsten Starthnummern) das erste Paar, der dritte
Wettkampfer gilt beziglich des Wechselns als zweites Paar. Dieser Wettkampfer
schiel3t immer von der linken Seite des Abschusspflocks aus

Wenn alle Wettkdmpfer einem@pe einverstanden sind, kann obige Einteilung
bezuglich der Paarung und der Schief3position abgeandert werden

Wenn gentigend Platz am Abschusspflock vorhanden ist, kbnnen alle Wettkdmpfer
einer Gruppe gleichzeitig schiel3en.

25.1.2. Das SchieRen auf detod&k von 40 crAuflagen: Die vier Auflagen missen im

Quadrat aufgezogen werden. Von den zwei Wettkampfern, die als erste schiel3en, muss
der linke Wettkampfer auf die linke obere Auflage schiel3en, wahrend der rechte
Wettkampfer auf die rechte obere Auflaghiel3t. Von den zwei Wettkdmpfern, die als
zweite schieRen, muss der linke Wettkdmpfer auf die linke untere Auflage und der
rechte Wettkdmpfer auf die rechte untere Auflage schiel3en.

25.1.3. Das Schie3en auf den Block 20rcmAuflagen: Von den zwei Wieimpfern, die als

erste schie3en, muss der linke Wettkdmpfer auf die Auflagen der Reihe 1 schiel3en,
wahrend der rechte Wettkdmpfer auf die Auflagen der Reihe 3 schie3en muss. Von den
zwei Wettkampfern, die als zweite schieRen, muss der linke Wettkampfdie a
Auflagen der Reih@ und der rechte Wettkampfer auf die Auflagen der Reihe 4
schieRen. Jeder Wettkdmpfer schiel3t seine Pfeile in beliebiger Reihenfolge, je einen
Pfeil pro Scheibenbild.
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Kapitel 26
Reihenfolge des Schiel3ens und
Zeitkontrolle in 3D-Runden

26.1. Aus den Meldungen fir jede Disziplin werden die Wettkampfnummern, die Gruppeneinteilung
unddie Scheibeneinteilung fir Damen und Herren getrennt ausgelost.
Jede Gruppe besteht aus drei bis sechs Wettkdmpfern (Gruppen sollenveewmibglich
geradzahlig sein) mit nicht mehr als zwei Wettkampfern des gleichen Mitgliedsverbandes
wahrend der Qualifikationrsund Ausscheidungsrunden.
Die TurnierKampfrichterkommission und der Technische Delegierte entscheiden bei
Sonderfallen.
Siehe agh 3.15. Auslosung der Startnummern in Buch 2 und 3.16. Scheibenneueinteilung in
Buch 2.

26.2. Im Mannschaftswettbewerb besteht die Mannschaft aus einem Compoundschiitzen, einem
Langbogenschiitzen und einem Instinktivbegeler Blankbogenschitzen.

26.3. Soweit in der Gruppe keine andere Ubereinkunft getroffen wurde, ist der Wettkampfer mit der
niedrigsten Wettkampfnummer der Gruppenfuhrer und fur das Verhalten der Gruppe
verantwortlich.

26.3.1. Sobald die Scheibe frei ist, tritt der erste Wettkdmpfder (die beiden ersten
Wettkampfer) der Gruppe, der/die am Pflock mit dem Tierbild steht/stehen, sobald
wie mdglich an den Abschusspflock. Die anderen Mitglieder der Gruppe bleiben in
angemessenem Abstand dahinter.

26.3.2. Es ist nicht zulassig, dass eintWénpfer sich in Richtung Abschusspflock bewegt
und kurz vor dem Abschusspflock stehen bleibt, um die Entfernung zu schéatzen,
bevor er schiel3t.

26.3.3. Jeder Wettkampfer/Jedes Wettkampferpaar einer Gruppe schiel3t (gemeinsam fiur das
Wettkampferpaar) in fgender Rotation:

T In einer Gruppe beginnen die Wettkampfer mit der niedrigsten
Wettkampfnummer auf der ersten Scheibe mit dem Schiel3en, gefolgt von den
Wettkampfern mit den nachsthéheren Nummer usw.

91 Der oder die Wettkdmpfer, die auf einer Scheibe als LettieRRen, beginnen
auf der folgenden zugeteilten Scheibe mit dem SchieRen, gefolgt von den
Wettkampfern, die zuvor als erste geschossen haben.

1 Die Wettkdmpfer rotieren mit dem SchieRen bei allen nachfolgenden Scheiben
wahrend des gesamten Turniers.

26.3.4 Sollte ein Wettkampfer, der die erste vollstandige Qualifikationsrunde abgeschlossen
hat, aus gesundheitlichen Grinden nicht in der Lage sein, die zweite
Qualifikationsrunde zu beginnen, so darf er oder sie nicht an der ersten
Ausscheidungsrunde (die bésten Wettkdmpfer aus den zwei Qualifikationsrunden
nach dem Gesamtergebnis der beiden Runden) teilnehmen. Sollte ein Wettkampfer,
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der die zweite Qualifikationsrunde begonnen hat, aus gesundheitlichen Grunden
nicht in der Lage sein, die vollstandige Rurabzuschlie3en, darf er nicht an der

ersten

Ausscheidungsrunde (die 16 besten Wettkdmpfer aus den zwei

Qualifikationsrunden nach dem Gesamtergebnis der beiden Runden) teilnehmen.

26.4. SchieRzeit
26.4.1. Einzelwettbewerb:

26.4.1.1.

26.4.1.2.

Schiel3zeit in den Qti&tionsrunden: Eineinhalb Minuten betragt die
Schiel3zeit pro Wettkéarigp aller Kategorien fur zwePfeile. Sobald die
vorausgehende Gruppe den Abschusspflock freimacht, tritt die
nachfolgende Gruppe aus dem Wartebereich an den Pflock mit dem
Tierbild der Scheibe, die geschossen wird. Wenn die vorausgehende
Gruppe die Scheibe freigemacht hat und sich in sicherem Abstand befindet,
kann die folgende Gruppe den Tierbildbereich verlassen, an den
Abschusspflockorgehen(siehe Artikel 23.2.) und der erste Wattkpfer

der Gruppe kann mit dem Schief3en beginnen. Aus Grinden der Sicherheit
und des Zeitlimits darf der Pfeil erst am Abschusspflock aufgelegt werden.
Schief3zeit irden Ausscheidungsind Finalrunden Eine Minute betragt

die Schiel3zeit pro WettkampfelealKategorien fir einen Pfeil.

Die in Artikel 26.4.1.1. aufgeflihrte Schiel3zeit von eineinhalb Minuten pro
Wettkampfer beginnt, sobald er den Abschusspflock erreicht.

26.4.2. Mannschaftswettbewerb
26.4.2.1.Die SchielRzeit von zw8linuten begintin der Ausscheidungsrunde fir

Mannschaften fir die erste Mannschaft am Schiel3pflock. Zuvor hat sich
der Kampfrichter vergewissert, dass die Mannschatft fertig ist und hat sie
aufgefordert, an den Schiel3pflock vorzugehen. Wenn die erste Mannschaft
den ScheRpflock freimacht und in den Wartebereich am Tierbild
zurlckgekehrt ist (an den Pflock mit dem Tierbild der Scheibe), lauft der
gleiche Vorgang fur die andere Mannschaft ab. Aus Grinden der
Sicherheit und des Zeitlimits darf der Pfeil erst am Abschusspflo
aufgelegt werden.
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Kapitel 27
Wertung

27.1. Die Wertung findet statt, nachdem alle Wettkdmpfer ihre Pfeile geschossen haben.
27.1.1. Solange die Gruppe keine andere Einteilung trifft, ist der Wettkdmpfer mit der

27.1.2.

niedrigsten Wettkampfimmmer der Gruppenfuhrer, der flr das Verhalten der Gruppe

verantwortlich ist. Die zwei Wettkdmpfer mit der zwaiind drittniedrigsten

Wettkampfnummer werden als Schreiber eingesetzt und der vierte Wettkampfer

streicht die Schusslocher ab, falls zutreffend

In einer Dreiergruppe streicht der Gruppenfuhrer die Schusslocher ab, falls

zutreffend.

In Feldrunden verlasst die Gruppe die Scheibe nicht, bevor alle Ldcher im

Wertungsbereich abgestrichen worden sind.

Die Schreiber, die auch Wettkdmpfen s&nnen, tragen auf dem Schusszettel neben

der entsprechenden Scheibennummer in fallender Reihenfolge den Wert jedes Pfeils

ein, so wie er von dem Wettkampfer, dem er gehdort, angegeben wird. Die anderen

Wettkampfer der Gruppe uberprifen den Wert jedeegatgenen Pfeils. Ein Irrtum

auf dem Schusszettel, der entdeckt wird, bevor die Pfeile gezogen worden sind, kann

verbessert werden.

27.1.2.1. In der Finalrunde begleitet ein Kampfrichter jede Gruppe, um die
Trefferaufnahme zu kontrollieren oder wartet fédg Gruppe bei jeder
Scheibe. Eine Perspdie vom Organisationskomitee gestellt wird, hat eine
groRetragbare Ergebnistafel fur jede Gruppe mitzufihren, auf welcher die
laufenden Ergebnisse jedes Wettkémpfers dieser Gruppe anzeigt wird. Bei
den MedailleiMatches sind zwei Ergebnistafeln mitzufihren, eine fur das
GoldmedailleaMatch und eine fur das Bronzemedaitigiatch.

27.1.2.2.Bei 3D-Runden sind alle Wertungszonen giltig, soweit nicht anders am
Abschusspflock vermerkt.

27.2. Ein Pfeil wird entsprechend der Position des Schafts in der Auflage gewertet. Berihrt der
Schaft eines Pfeils zwei Zonen oder die Trennlinie zwischen zwei Wertungszonen, erhélt
dieser Pfeil den Wert der htheren Wertungszone.

27.2.1.

27.2.2.

27.2.3.

Weder Pfeile, Auflage oder Scheibe noch di€i8@ dirfen berihrt werden, bevor
nicht alle Pfeile auf der Scheibe aufgeschrieben und die Ergebnisse Uberprift
worden sind.

Sollte ein Teilstlick einer Scheibe (Auflage) fehlen einschlie3lich der Trennlinie (oder
in demBereich, in dem sich zweiafben berihren) odewird die Trennlinie durch

den Einschlag des Pfeils verschopeird der Wert des dort steckenden Pfeils mit
Hilfe einer angenommenen Linie ermittelt.

Pfeile, die in der Scheibe stecken, aber nicht auf der Auflage zu sehéd@simah

nur von einem Kampfrichter gewertet werden.

01. April 2017

24



BUCH 4
WORLD ARCHERY- REGELN

27.2.4. Bei einem Abpraller oder Durchschuss wird wie folgt gewertet:

1 Wenn sich alle Wettkampfer der Gruppe darauf einigen, dass es einen Abpraller
oder Durchschuss gegeben hat, dann durfen sie sich auf den Wert des Pfeils
einigen;

1 Sollten sich die Wettkdmpfer in der Feldrunde nicht Gber den Wert des Pfeils
einigen,wird dem Wettkdmpfer der Wert des niedrigsten unmarkierten Loches im
Wertungsbereich zuerkannt

1 In der 3D-Runde wird der Pfeil als Fé&dthuss (M) gewertetyennkeine Einigung
besteht.

27.2.5. Ein Pfeil, der:
27.2.5.1. einen anderen Pfeil trifft und in dessen Nocke stecken bleibt, erhalt er den

Wert des getroffenen Pfeils;

27.2.5.2. einen anderen Pfeil trifft, abgelenkt wird und dandedn Scheibe stecken

bleibt, zahlt so, wie er in der Scheibe steckt;

27.2.5.3. einen anderen Pfeil trifft und abprallt, erhalt er den Wert des getroffenen

Pfeils, vorausgesetzt, dieser lasst sich ermitteln;
27.2.5.4. eine andere Scheibenauflage als die \Wettkdmpfers trifft, wird als
Bestandteil der Passe betrachtet und als Fehlschuss gewertet.

27.2.5.5. auB3erhalb des &ufRersten Randes des Wertungsbereichs Siene3be trifft,

wird als Fehlschuss gewertet.

27.256.E n Fe hl s c hM“sasf demiSahskzettel engefragen.

27.2.6. Sollten sich bei der Feldrunde mehr als drei Pfeilebendier 3DRunde mehr als ein
oder zwei Pfeile (abhangig von der Runde) eines Wettkampfers auf der Scheibe oder
auf dem Boden der Schie3bahn befinden, so werden ndredieiedrigsten Pfeileliei
der Feldrunde und im Mannschaftswettbewerb) und der niedrigste Pfeil (odewdie
niedrigsten Pfeile in der Qualifikationsrunde) in der-Rdnde gewertet. Sollte sich
dies wiederholen, so kénnen der Wettkampfer oder die Mhafisdisqualifiziert
werden.

27.2.7. Wenn zwedder mehrere Pfeile in derselben 20-émflage stecken, zahlen sie als
Bestandteil der Passe, aber nur der Pfeil mit dem niedrigsten Wert wird gewertet. Der
(die) andere(n) Pfeil(eyvird (werder) als Fehlschas (Fehlschiisse) gewertet.

27.3. Bei Ringgleichheit in allen Runden gilt aul3er in den unter Artikel 27.3.2. festgelegten Fallen:
27.3.1.Bei Ringgleichheit in allen Runden wird die Platzierung in folgender Reihenfolge
entschieden, mit Ausnahme deiten aifgefihrterSituationen:

1 Im Einzel und im Mannschaftswettbewerb:

- GroRere Anzahl an-6rn fur die Feldrunde und 1érn fir die 3DRunde;

- GroRRere Anzahl an-Brn fir die Feldrunde und 1érn fur die 3DRunde;

- Besteht dann noch immer Ringgleichheierden die Wettkdmpfer als gleichrangig
erklart; jedoch fur die Einteilung in die Auswahltabelle der Finalrunde wird die
Platzierung der Gleichrangigen durch Losentscheid (Minzwurf) ermittelt.

27.3.2. Bei Ringgleichheit, wenn es um die Qualifikation zwséheidungsrunde, um das

Vorriicken in die nachste Runde des Wettkampfes oder um einen Medaillenplatz am

Ende der Finalrunde geht, wird wie folgt gestochen:

27.3.2.1. Im Einzelwettbewerb:

i Stechen mit einem Pfeil auf Ringzahl,
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1 Besteht Ringgleichheit, entsithet der Pfeil, der dem Zentrum am
nachsten steckt. Ist die Entfernung die gleiche, wird das Stechen mit
einem Pfeil solange fortgesetzt, bis eine Entscheidung getroffen
werden kann.
i Das Zeitlimit fir ein Stechen betragt 40 Sekunden
27.3.2.2. Im Mannscheivettbewerb:

| Stechen mit drdpfeilen (je ein Pfeil pro Wettk&dmpfer) auf Ringzahl;

1 Besteht Ringgleichheit, gewinnt die Mannschaft, deren Pfeil dem
Zentrum am nachsten steckt;

1 Ist diese Entfernung gleich, entscheidet der Pfeil, welcher dem
Zentrum am zweifoder dritt) nachsten steckt;

1 Die Schiel3zeit fur das Stechen im Mana$isiwettbewerb betragt
zwei Minuten bei der Feldrunde und bei @8-Runde.

27.3.2.3. Beim FeldbogenschieRen findet das Stechen auf einer Scheibe mit der
Maximalentfernung fur die yeeilige Disziplin statt. Diese Scheibe kann
auch eine separate Scheibe sein.
Bei der 3DRunde findet das Stechen in den Qualifikationsd
Ausscheidungsrunden auf einer separaten Scheibe statt.
Die Scheiben sollen in der N&he des Zentralbereichs auliy@steden.

27.3.2.4. Stechen finden méglichst bald statt, nachdem alle Schusszettel der Disziplin,
in welcher Ringgleichheit besteht, Gberprift worden sind. Wettkampfer, die
nicht innerhalb von 30 Minuten, nachdem sie oder ihre Mannschaftsfihrer
benachrititigt worden sindzum Stecheantreten, gelten als Verlierer des
Stechens. Wenn ein betroffener Wettkampfer und sein Mannschaftsfiihrer das
Wettkampffeld verlassen, bevor die Ergebnisse offiziell Uberprift worden
sind und sie daher nicht Uber das Stecha&flormiert werden koénnen, gilt
dieser Wettkdmpfer als Verlierer.

27.3.2.5. Im Falle von Ringgleichheit im Halbfinale wird die Entscheidung in der
Feldrunde durch ein Stechen auf die zuletzt beschossene Scheibe
durchgefuhrt und in der 3lRunde auf ein zuséitzhes funftes Ziel, das zur
gleichen Tiergruppe gehort, die als letzte wahrend des Halbfinals
beschossen wurde. Bei Ringgleichheit in den Medaillenfinals findet das
Stechen in der Feldrunde auf eine Scheibe mit der Maximalentfernung fur
die jeweilige Disiplin, in der gestochen werden muss, statt, bei der 3D
Runde auf ein eigenes flinftes Ziel, das ein Tierziel der Gruppe 1 ist.

27.4. Die Schusszettel werden vom Schreiber und vom Wettkdmpfer unterschrieben, womit der

Wettkampfer den Wert jedes Pfeils, das Gesamtergebnis (auf beiden Schusszetteln identisch)

und die Anzahl an 5-ern und 6-ern in der Feldrunde (10-ern und 11-ern in der 3D-Runde)

anerkennt. Der Schusszettel des Schreibers muss von einem anderen Wettkdampfer der

gleichen Gruppe, aber eines anderen Mitgliedsverbandes unterschrieben werden.

27.4.1. Jede Scheibe hat zwei Schusszettel, von denen einer elektronisch sein kann. Im Falle
von unterschiedlichen Pfeilwerten auf dem elektronischen und dem handschriftlich
gefuhrten Schusszettel gilt der hartd#tiich gefiihrte Schusszettel. Die Veranstalter
sind nicht verpflichtet, Schusszettel ohne Unterschriften, Gesamtergebnis, Anzahl an
5-ern und 6ern in der Feldrunde (:@rn und 1ern in der 3DRunde) oder mit
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Rechenfehlern anzunehmdie Veranstalteroder Offiziellen sind nicht verpflichtet,

die abgegebenen Schusszettel auf ihre Richtigkeit zu Uberprifen. Sollten die
Veranstalter oder die Offiziellen jedoch einen Fehler feststellen, korrigieren sie
diesen Fehler und das Ergebnis gilt wie korrigiertn&iderartige Korrektur muss

vor der néchsten Phase des Wettkampfes erfolgen. Sollten Unstimmigkeiten im
Gesamtergebnis gefunden werden, so wird das niedrigste Gesamtergebnis als
Endergebnis genommen.

27.5. Am Ende des Turniers muss das Organisationskomitee eine vollstdndige Ergebnisliste
verdffentlichen.
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Kapitel 28
Schiel3leitung und Sicherheit

28.1. Der Leitende Kampfrichter hat den Wettkampf zu beaufsichtigen.

28.2.

28.3.

28.4.

28.5.

Der Leitende Kampfrichter tberzeugt sich, dass die Sicherheitsvorkehrungen bei der Anlage

des Kurses eingehalten wurden und sorgt vor Beginn des SchieRens gemeinsam mit dem

Ausrichter dafur, dass zusatzliche Sicherheitsvorkehrungen getroffen werden, wenn er dies fur

ratsam halt.

28.2.1. Er hat die Wettkampfer und Offiziellen auf did&teeitsvorkehrungen und andere fur
den Verlauf des Schiel3ens notwendige Angelegenheiten hinzuweisen.

28.2.2. Wenn aufgrund der Witterungsbedingungen, der Sichtverhaltnisse oder aus anderen
Grunden, welche die Sicherheit auf dem Kurs gefahrden, ein Wetthabgebrochen
werden muss, so wird diese Entscheidung gemeinsam vom Leiter des
Organisationskomitees, dem Leitenden Kampfrichter und dem Technischen
Delegierten getroffen.

28.2.3. Ein akustisches Signal, das uberall in allen Kursen zu héren ist, zejgtem
Wettkampftag den Schie3beginn an und wird ebenfalls verwendet, wenn der Wettkampf
angehalten werden muss.

28.2.4. Muss der Wettkampf vor dem Abschluss der Qualifikationsrunde(n) abgebrochen
werden, wird die Gesamtringzahl der Scheiben, auf die lten ®Wettkdmpfern einer
Disziplin geschossen wurde, zur Ermittlung der Platzierung tedts kein weiterer
Wettkampf moglich istkur Ermittlung der Sieger dieser Disziplin herangezogen.

28.2.5. Muss der Wettkampf in einer spateren Wettkampfphase abiggbraerden, so
werden die Wettkampfbedingungen und der Zeitplan so angepasst, dass entsprechend
der noch verfugbaren Zeit und dem Zustaled Turniergelandes die Sieger ermittelt
werden koénnen.

28.2.6. Auf Scheiben mit starker Blendwirkung durch die Skdmeen andere Mitglieder der
Gruppe oder der Veranstalter fir Abschirmung mittels einer maximal DIN A4 (ca.
30x20 cm) grol3en Blende sorgen. In den Finalrunden ist keine Blendabschirmung
zulassig es sei denn, der Kampfrichter erachtet dies aus Sicherhigitsgn fur
erforderlich

Kein Wettkampfer darf die Ausristung eines anderen Wettkdampfers ohne dessen
Einverstandnis berthren.

Das Rauchen, darin eingeschlossen das Rauchen mit elektrischen Zigaretten, ist auf dem Kurs
sowie in den Trainings- und Aufwarmbereichen verboten.

Beim Spannen des Bogens darf der Wettkampfer keine Technik verwenden, die es nach
Ansicht der Kampfrichter méglich macht, dass ein Pfeil, der unbeabsichtigt geldst wird, Gber
die Sicherheitszone oder Sicherheitsvorkehrungen (Absperrung hinter der Scheibe, Netz,
Wand etc.) hinausfliegt. Wenn ein Wettk&mpfer darauf besteht, eine derartige Schiefl3technik
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zu verwenden, wird er im Interesse der Sicherheit vom Leitenden Kampfrichter aufgefordert,
das Schielen sofort einzustellen und den Wettkampfkurs zu verlassen. Das Zielen und
Ausziehen des Bogens ist nur an der Scheibe erlaubt.

28.6. Bei Feldbogenund 3DMeisterschaften missen sich Mannschaftsoffizielle solange der
Wettkampf andauert im Zuschauerbereich aufhalten, eslesan, sie werden durch einen
Kampfrichter aufgefordert, den Wettkampfbereich zu betreten.
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Kapitel 29
Folgen von Regelverstol3en

Es folgt eine Zusammenfassung von Strafen oder Strafmalnahmen, die gegen Wettkdmpfer oder

Offizielle verh&ngt werden, wenn gegen Regeln verstoRRen wird.

29.1. Stellt sich heraus, dass ein Wettkdmpfer gegen Zulassungsregeln verstof3t, so kann er aus dem
Wettkampf ausgeschlossen werden und verliert jegliche erreichte Platzierung.

29.2. Ein Wettk&dmpfer darf nicht an World Archery-Meisterschaften teilnehmen, wenn sein Verband
die unter Buch 2, Artikel 3.7.2. festgelegten Bedingungen nicht erfullt.

29.3. Stellt sich heraus, dass ein Wettk&mpfer in einer Wettkampfklasse nach Artikel 22. Ausriistung
der Wettkdmpfer teilnimmt, deren Bedingungen er nicht erfullt, so wird er aus dem
Wettkampf ausgeschlossen und verliert jegliche erreichte Platzierung.

29.4. Ein Wettkampfer, der gegen die Anti-Doping-Regeln verstoRen hat, unterliegt den in Buch 6,
Anti-Doping-Regeln, aufgefiihrten StrafmalRnahmen.

29.5. Das Ergebnis eines Wettkampfers, der nachweislich Ausriistungsgegenstande verwendet, die
gegen die World Archery-Regeln verstol3en, kann fiir nichtig erklart werden.

29.6. Wird einem Wettkampfer nachgewiesen, dass er wissentlich gegen die Regeln und
Bestimmungen verstollen hat, kann er vom Wettkampf ausgeschlossen werden. Der
Wettkdmpfer wird disqualifiziert und verliert dabei jegliche Platzierung, die er
maoglicherweise erreicht hat.

29.6.1. Unsportliches Verhalten wird nicht toleriert. Derartiges wgn von Seiten eines
Wettkampfers oder einer Person, die vermutlich einen Wettkémpfer unterstitzt, fihrt
zur Disqualifikation des Wettkampfers oder der betreffenden Person und kann
dariiber hinaus zum Ausschluss von zukiinftigen Veranstaltungen fuhrea (sie
Anhang 1, KongresSerfahren, Anhang 2, Ehrenkodex und Verhalten, in Buch 1)

29.6.2. Jeder, der ohne Genehmigung ein Ergebnis verandert oder falscht oder wissentlich ein
Ergebnis verandert oder gefalscht hat, wird disqualifiziert.

29.6.3. Ein Wettkdmpfeder zum wiederholten Mal Pfeile zieht, bevor die Trefferaufnahme
beendet ist, kann disqualifiziert werden.

29.7. Ein Wettkampfer, der nach Ansicht der Kampfrichter eine gefahrliche Technik zum Spannen
des Bogens verwendet, wird im Interesse der Sicherheit vom Leitenden Kampfrichter oder
vom Schiel3leiter aufgefordert, das SchieRen sofort einzustellen und wird disqualifiziert.

29.8. Verlust von Pfeilwerten.

29.8.1. Ein Wettkampfer, der nicht in der Lage ist, innerhalb von 30 Minuten einen
Technischen Defeku beheben, verliert den Wert der Pfeile, die er noch zuschiel3en
hatte sowie die Pfeile, die seine Gruppe in der Zwischenzeit geschossen hat, bis er
sich ihr wieder anschlief3t.

29.8.2. Wenn ein Kampfrichter die Schiel3zeit eines Wettkdmpfers Uberpridstistellt, dass
ein Wettkampfer die Zeitgrenze Uberschritten hat, vertiexserbei der dritten und
bei allen folgenden Verwarnungen idieser Wettkampfphase (Runde) eain
héchsten Pfeil auf der Scheibe.

29.8.3. Wenn ein Wettkdmpfer in der Finalrunden Pfeil schiel3t, nachdem der
Kampfrichter das Schiel3en beendet hat, verliert er oder die Mannschaft den
hdchsten zdhlenden Pfeil auf dieser Scheibe.
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29.84. Wenn sich mehr als drBieile bei derFeldrunde oder mehr als ein Pfeil oder zwei
Pfeile (ablangig von der Runde) bei der dRunde des gleichen Wettkampfers auf
der Scheibe oder auf dem Bodender Schiel3bahn befinden, werden nur die drei
niedrigsten Pfeile bei der Feldrunde oder der niedrigste Pfeil bei deR@Bde
(oder die zwei niedrigsten &ife in der Qualifikationsrunde) gewertet.

298.5. Wenn zweoder mehr Pfeile in ein Scheibenbild einer 20-Auflage geschossen
werden, zahlen alle Pfeile als Bestandteil dieser Passe, aber nur der niedrigste Pfeil
wird gewertet.

29.8.6. Ein Pfeil, der aBerhalb einer Wertungszone einschlagt oder der eine andere
Scheibenauflage als die des Wettkdmpfers trifft, wird als Bestandteil der Passe
betrachtet und als Fehlschu@d) gewertet.

29.9. Verwarnungen

Wettk&mpfer, die wiederholt verwarnt worden sind und die weiterhin gegen die folgenden

World Archery-Regeln verstof3en oder die Entscheidungen und Anweisungen eingesetzter

Kampfrichter (gegen die Einspruch eingelegt werden kann), nicht befolgen, werden gemaf

Artikel 29.6. behandelt.

29.9.1. Die Wettkdmpferrsl fur ihre eigenen Schusszettel verantwortlich. Es werden keine
Duplikate fur verlorene, beschadigte oder gestohlene Schusszettel herausgegeben.

29.9.2. Das Rauchen ist auf dem Kurs, im Traininge Aufwarmbereich nicht erlaubt.

29.9.3. Kein Wettkampfe darf die Ausristung eines anderen Wettkdmpfers ohne dessen
Einwilligung berihren.

29.9.4. Wettkampfer der nachfolgenden Gruppe, die darauf warten, dass sie schieRen durfen,
missen sich im Wartebereich aufhalten, bis die vorausgehende Gruppe
weitergegange ist und die SchielR3positionen frei sind. Zwischen den Gruppen darf
kein Informationsaustausch beziglich der Entfernungen stattfinden.

29.9.5.Wahrend des SchiefRens darf nur der Wettkdmpfer an den Abschusspflock treten, der
mit Schiel3en an der Reihe ist.

29.9.6. Kein Wettkampfer darf sich der Scheibe nahern, bevor alle Wettkampfer der Gruppe
das Schiel3en beendet haben, es sei denn, er wird vom Kampfrichter dazu aufgefordert.

29.9.7. Weder die Pfeile noch die Scheibenauflage, Scheibel@dgcheibenstandalirfen
berihrt werden, bevor die Trefferaufnahme fir alle Pfeile auf der Scheibe
abgeschlossen ist.

29.9.8. Beim Spannen des Bogens darf der Wettkdmpfer keine Technik verwenden, die es nach
Ansicht de Kampfrichter mdglich macht, dass ein Pfeil, der uabsichtigt gelost
wird, Uber die Sicherheitszone oder Sicherheitsvorkehrungen (Absperrung hinter der
Scheibe, Netz, Wall etc.) hinausfliegt.
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Kapitel 30
Training

30.1. Bei World Archery Feldbogen- und 3D-Meisterschaften darf kein Training auf den
Wettkampfkursen stattfinden.

30.1.1. Ein Trainingsfeld ist dreTage vor dem ersten Wettkampftag in der Nahe oder
anderswo zur Verfugung zu stellen.

30.1.2. An den Turniertagen mussen Aufwarmscheiben (eine Scheibe fir 10 Wettkdmpfer) in

der Nahe des/der Sammehkte(s) fur die Schitzen aufgestellt werden. Die
Trainingsscheiben und die Aufwarmscheiben kdnnen die gleichen sein.

30.1.3. Auf dem Trainingsplatz muss eine Anzahl von Scheiben, die wenigstens 1/8 der
Meldungen entspricht, verteilt auf alle Wettkamgfmnmungen aufgestellt werden,

um zu den vom Ausrichter angegebenen Zeiten vor, wahrend und nach dem
Wettkampf an jedem Wettkampftag das Training zu ermdglichen.
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Kapitel 31
Fragen und Streitfragen

31.1. Bei jeglichem Zweifel tber den Wert eines Pfeils auf seiner Scheibe wendet sich ein
Wettkampfer, bevor ein Pfeil gezogen wird, an:

1 waéhrend der Qualifikationsrunden an die Mitglieder seiner Gruppe. Die
Mehrheitsentscheidung bestimmt den Wert des Pfeils — wenn die Entscheidung
unentschieden (50/50) ausgeht, erhdlt der Pfeil den hdheren Wert. Diese Entscheidung der
Wettkdmpfer ist endglltig;

1 waéhrend den Ausscheidungs- und Finalrunden, wenn die Wettk&mpfer sich nicht tber den
Wert eines Pfeils einigen konnen, an einen Kampfrichter, der die Entscheidung tber den
Wert trifft.

31.1.1. Die Entscheidung dieses Kampfrichters ist endgultig.

31.1.2. Ein Irrtum auf dem Schusszettel, der entdeckt wird, bevor die Pfeile gezogen wurden,
kann korrigiert werden, vorausgesetzt, alle Wettkdmpfer auf der Scheibe staemen
Korrektur zu. Die Korrektur muss in Gegenwart aller Wettk&mpfer der Gruppe erfolgen
und muss von allen abgezeichnet werden. Bei allen anderen Streitfragen um Eintrage
auf dem Schusszettel ist ein Kampfrichter hinzuzuziehen.

31.1.3. Sollte festgesteliterden, dass:

1 im Verlaufe des Wettkampfs in einer Feldrunde die Grol3e einer Scheibenauflage
geandert wurde;

1 die Position eines Abschusspflocks verdndert wurde, nachdem WWegtisimpfer
auf die Scheibe geschosswben oder

1 eine Scheibe fiur einige Weithpfer aufgrund herabhangender Aste etc.
unbeschielRbar geworden ist,

wird die Scheibe im Falle eines Protests fur alle Wettkdmpfer dieser Disziplin aus der

Wertung genommen. Wenn eine oder mehrere Scheiben aus der Wertung genommen

werden, gelten die restlhen Scheiben als vollstandige Runde.

31.1.4. Sollte eine Scheibenauflage unverhaltnisméaRig abgenutzt oder anderweitig
beschadigt sein, kann sich ein Wettkdmpfer oder sein Mannschaftsleiter an die
Kampfrichter wenden, damit der schadhafte Gegenstand eosktzrepariert wird.

31.2. Einwénde bezliglich der Durchfiihrung des SchieRens oder des Verhaltens eines Wettkampfers
mussen bei den Kampfrichtern vor Beginn der ndchsten Phase des Wettkampfes eingehen.

31.2.1. Einwande gegendie verdffentlichten Ergebnissmissen den Kampfrichtern

unverzuglich gemeldet werden, auf alle Falle so rechtzeitig, dass noch vor der
Siegerehrung Korrekturen moglich sind.
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Kapitel 32
Proteste

32.1. Wenn ein Wettkdmpfer mit einer Kampfrichterentscheidung nicht einverstanden ist, kann er,
auler bei Entscheidungen, die nach Artikel 31.1. oben festgelegt sind, bei der Jury Protest

einlegen. Trophden oder Preise, die von einem Streit betroffen sind, ddrfen nicht vergeben
werden, bevor die Jury ihre Entscheidung gefallt hat.
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Kapitel 33
Bekleidungsvorschriften

33.1. Wettkdmpfer
Die Wettkampfer tragen zu jeder Zeit Shirts mit ihrem Namen und dem Namen ihres
Landes.
Alle Wettkdmpfer und Mannschaftsbetreuer missen Sportschuhe oder Wanderschuhe tragen.
Diese konnen unterschiedlicher Art sein, missen aber den gesamten FuR bedecken.
In der Qualifikations- und in der Ausscheidungsrunde sowie im Halbfinale tragen die
Wettkdmpfer Hosen ihrer Wahl, auch Denim ist zul&ssig.
Im Mannschaftswettbewerb und bei den Medaillenmatches tragen die Wettkdmpfer die
vollstandige Mannschaftsuniform, bei der Denim nicht zulassig ist.
Bekleidung und Ausrustung in Tarnfarben sowie UbergroRe, héngende, mit grof3en
Aufentaschen versehene Hosen oder Shorts sind nicht zulassig.

33.2. Mannschaftsbetreuer
Mannschaftsbetreuer tragen den Namen ihres Landes auf ihrem Shirt oder ihrer Jacke und
tragen die gleiche Farbe, so dass man sie leicht als Betreuer ihrer Mannschaft erkennt.
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Anhang 1- Scheibenauflagen und Zubehor

Scheibenauflage fiir das Feldbogertgel3en, Wertungszonen-@

(siehe Abbildung 1Scheibenauflage fur das Feldbogenschiel3en, Wertungszeg)en 1

=

1|23 |4 |5 |6

Abbildung 1 Scheibenauflage fir das Feldbogenschiel3en, Wertungszes)en 1
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80 cm und 60 cmAuflage fur das Feldbogenschiel3en

(siehe Abbildag 2: 80 cmund 60 crrAuflage fur das FeldbogenschielRen)

min. .
-« =

5 cm

min.
15 cm

Abbildung 2 80 cm und 60 cAuflage fir das Feldbogenschiel3en
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4 x 40 cmAuflage fur das Feldbogenschiel3en

(siehe Abbildung 3: 4 x 40 eAuflage fur das FeldbogenschielRen)

min.

| — —p

|

|

1

|

|

|
|
]
|
]
'
|
1
|
|
1
|
'
|
1
|
|
|
|
|
]
'
'
1
..
]
|
|
|
|
|
1
|
1
]
|
|
|
]
'
|
|
|

5 cm

min.
15 cm

Abbildung 3 4 x40 cmAuflage fur das Feldbogenschiel3en
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4 x 3 vertikale Dreifachauflagen fir das Feldbogenschiel3en

(siehe Abbildung 4: 4 x 3 vertikale Dreifachauflagen fur das Feldbogenschiel3en)
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Abbildung 4 4 x 3 vertikale Dreifachauflagen fir das Feldbogenschiel3en
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Beschreibung des RecurvBogens

(siehe Abbildung 5: Beschreibung des ReciBugens)
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Abbildung 5 Beschreibung des Recuridmgens
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Beschreibung des Compour8ogens

(siehe Abbildung 6: Beschreibung des CompeBodens)
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Abbildung 6 Beschreibungles Compoun@éogens)
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Beschreibung des Pfeils
(siehe Abbildung 7: Beschreibung des Pfeils)
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Abbildung 7. Beschreibung des Pfeils
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